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1. INTRODUCCION.

A\ AUTODESK
1.1.CONCEPTOS INICIALES it

C3D es un superconjunto del MAP, el que
a su vez, lo es de AutoCAD C3D, con

respecto a programas como el Land o

Civil Desing, presenta una tecnologia
diferente para el disefio de obras lineales

y procesos topograficos.

e El modelo de un objeto complejo, usando AutoCAD, se basa en un
conjunto de entidades (primitivas 2D o 3D): puntos, lineas, polilineas,
cajas, cilindros, esferas, conos, etc., a las que se les aplica diversas
transformaciones: Copy, Move, Trim, Extend, Slice, Unién, etc. Hasta
obtener la representacion mas exacta posible modelado del objeto. Tan
es asi que cuando se utilizan herramientas verticales como Land o Civil
Desing, se usan lineas, arcos o polilineas, para definir alineamientos de
corredores o redes de tuberia, cuyas propiedades se almacenan en bases
de datos externas al dibujo en el que las definia.

e (3D, utiliza objetos para el modelamiento. Asi por ejemplo, dispone de un
objeto tubo, que tiene propiedades como: Diametro, material, rugosidad,

. del mismo modo, el objeto alineamiento, posee propiedades como:

velocidad directriz, longitud, coordenadas de los puntos de empalme, etc.

Sabemos que los proyectos tienen etapas de correccion, y esto implica
muchas horas de revisién en los proceso de datos con el Civil 3D, esto se
hace automaticamente, cualquier cambio que realice en el proyecto
cambiara automaticamente los datos generados, es decir, por ejemplo, si
cambiamos un punto que pertenece al modelo original del terreno,
automaticamente se actualizaran los informes de volumenes generados con

ese modelo, esto significa el ahorro de muchas horas de trabajo en la

oficina.
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1.2.LOS ESPACIOS DE TRABAJO ( Workspace):
En forma predetermina, en la plantilla inicial se nos permite elegir el ambiente
de trabajo que deseamos utilizar, el mismo que puede cambiar usando el
Workspace Switching, ubicado en la parte inferior de su pantalla o el comando
WSCURRENT, eligiendo la opcién de “Civil 3D”

I'¥ Civil 30
Civil 30

Drafting & Annotation
30 Modeling
Planning and Analysis

Workspace Switching

\/
£ A 11000~ & ~ |+ N

ENTORNO DEL SISTEMA

-

AutoCAD C3d nos mostrara opciones de ingreso:

Proporciona comandos con el dibujo, como | [ open v

Nuevo, Abrir y Recupera, se puede acceder al E
Save

menu de aplicacion desde el boton situado en

la esquina superior izquierda. B Save As »
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Nos muestraiyina cinta de comandos de acceso rapido.

Para abrir un nuevo agchivo.ica:

|
FILE NEW, o también se puede crear con CTRL+N.

Nos mostrara un cuadro de dialogo para seleccionar la plantilla de estilo, y

elegiremos la Plantilla Métrica.

ol Select template
Look in: . Template v @ E} @a x El Views - Tools -
= MNombre . Fecl Previgy
he i J AutoCAD Template 23/(
. Map Book Templates 23/
: . Plan Production 23/(
L‘I . PTWTemplates 23/(
. SheetSets 23/(
_AutoCAD Civil 3D (Imperial) NCS 221
]';;\- [ _AutoCAD Civil 3D (Metric) NCS 234
[ PLATILLA LUIS 2016 27/
L4 >
File name: AutoCAD Civil 3D (Metric) NCS v Open hd
Files of type: | Drawing Template (".dwt) ¥ Cancel

INTERFAZ
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Autodesk AutoCAD Civil 3D 2016 Drawing3.dwg

Clipboard

[-1Topl2D Wireframe

sH e e NN

@
] View Frame Groups
=-[®] Data Shorteuts []

MODEL {iif i+ 4 L B - X A 1000~ @ -+ D

La interfaz del usuario de AutoCAD civil 3D mejora el entorno de AutoCAD estandar

con herramientas adicionales para crear y administrar informacion de disefio civil.

Los elementos estandar de AutoCAD, como la linea de comando y el espacio de

disefio funcionan de la misma forma en AutoCAD civil 3d que en AutoCAD.

Antes de empezar a usar el programa conoceremos mejor la interfaz del usuario ya

que todos ustedes lo van a usar es importante que conozcan las partes principales.

A continuacion enumeramos las partes del programa.
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@ Print 3

Suite
Workflows

. Drawing
27 | utiiiies
Close 3
a8

{53 Civil 3D -!
earch Commands 4
&) Recent Documents
By Ordered List «
Cywee
CLASE_9_SECCIONES.dwg =
3 L.,
E Open CURVAS_NIVEL.dwg =
CLASE 4_analisis_SUPERFICIES.dwg =
E Save
Gente.dwg =
E Save As 3 CLASE_10 GRADING.dwg =
O
planos alineamiento 1.dst =
=p Ewort L planos alineamiento 1 - [1).dwg =
= WFG - A3 - [1).dst =
Ié? Publish »
.dwg =

‘ Options | | Exit AutoCAD Civil 3D 2014

A continuacion detallaremos las partes del interfaz del AutoCAD civil 3d.

1. MENU APLICACION

Nos presenta dos columnas:

La primera: comandos relacionados con el
dibujo como nuevo, abrir y recuperar.

La segunda: nos muestra los dibujos
existentes, en las cuales podemos ordenarlo
como una lista, fecha, tipo, o tamafo del
archivo.

2. COMANDOS DE ACCESO RAPIDO: nos muestra una cinta de comandos de

accesos rapidos, en las cuales AutoCAD nos permite adicionar mas comandos en
esta cinta.

3. CINTA DE OPCIONES: También conocido como

RIBBON.

Los comandos y los elementos de AutoCAD Civil 3d estan disponibles en la cinta de
opciones.

4. FICHAS CONTEXTUALES:

Autodesk AutoCAD Civil 3D 2016 Drawing2.dwg

Las fichas contextuales de la cinta de opciones se muestran automaticamente al
seleccionar un objeto o invocar un comando especifico del objeto. Por ejemplo, al
seleccionar un objeto de un alineamiento, se muestra la ficha de Alignment.
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Las fichas contextuales contienen comandos relacionados con el objeto actualmente
seleccionado. La mayoria de las fichas contextuales se pueden cerrar simplemente
anulando la seleccion del objeto.

AutoCAD Civil 3D contiene las fichas contextuales siguientes:

5.

Alineacion.

Ensamblaje.
Puntos COGO.
Obra lineal.
Explanacion.
Interseccion.
Etiqueta.

Linea de diagrama de masas.

Perfil.

Visualizacion del perfil.
Parcela.

Maquetacion de planos.
Red de tuberias.

Linea de muestreo.
Seccion.

Plano de seccion.

Sub ensamblaje.
Topografia

, Etc.

ESPACIO DE HERRAMIENTAS (TOOLSPACE):




TOOLSPACE

Active Drawing Settings View

=-[ Drawing2

ity General
8 Point
Point Cloud
-5 Surface
-5 Parcel

(% Grading

. Profile
b Profile View
- Superelevation View
[, Cant View

[73] sample Line

A Section

- Section View

- P Mass Haul Line

- B Mass Haul View
B catchment
I Pipe Network

rrrrrrr

La ventana Espacio de herramientas es un
componente integral de la interfaz de usuario que
permite acceder a comandos, estilos y datos.
Utilicela para acceder a las fichas Prospector,

Settings, Survey y Toolbox.

La barra Toolspace contiene toda la informacion de nuestro proyecto: Puntos,

Superficies, Alineamientos, Perfiles, Secciones, Corredores, Parcelas, etc.

Desde aqui puede controlar y editar las propiedades de todos los objetos.

Para poder visualizar esta barra Toolspace, ir al menu general y elegir

Toolspace.

También podemos usar el comando ShowTS.

La ficha Prospector: muestra los objetos creados en el documento.

La ficha Settings: permite configurar el comportamiento de los objetos a nivel

de documento DWG.

6. SISTEMA DE COORDENADAS.

Nos muestra los ejes de las coordenadas, el cual nos

permite ver si estamos trabajando en un espacio 2D o 3D.

7. BARRA DE PROPIEDADES DE LOS OBJETOS:

Esta barra nos indica todas las propiedades que tiene un objeto

determinado, pudiendo cambiar ciertas propiedades desde esta barra.

8. HERRAMIENTAS DE PALETAS (Tool Palettes):
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Se activa con el comando Ctrl + 3

Esta paleta de herramientas nos ayuda a organizar los sub ensamblajes,

el cual necesitaremos cuando disefiemos obras lineales.

Algunos ejemplos son: plataformas, canales, muros de contencion, etc.

9. ZONA O AREA DE DIBUJO:

10.INFOCENTER:

11.LINEA DE COMANDOS:

MODEL | {llf i - *N - = A A 1000 & v 4 | @ 3500 To | O W

CONFIGURACION DEL DOCUMENTO.

En la ficha Settings del Toolspace, hagﬁ click sobre el ]Iocumento y
elija: Edit Drawing Settings.

TOOLSPACE [=1[Top][2D Wireframe]

Active Drawing Settings View
. Dmmm_— :
5. Genens
0@ Point Edit Label Style Defaults...
i@ Point Cloud Edit LandXML Settings...
i (@ Surface Table Tag Numbering...
t Y Parcel Refresh
] g Grading
"3 Alignment
i W Profile
1] Iﬁ Profile View
(M Superelevation View
i [ Cant View

e UNITS AND ZONE

Si esta usado la plantilla anterior notara que:

» Drawing Units: esta expresado en metros.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION



sBENCIED /A AuToCAD CIVIL 3D

PARA LA CONSTRUCCION

A Drawing Settings - ARCHIVO_MANUAL = = |

Units and Zone |Transformation ]ObJectLayers ]Abbreviations ]Ambient Settings I

Drawing units: Imperial to Metric conversion: Scale:
Meters v | | International Foot{1 Foot = 0.3048 Meters) W 1:1000 W
Angular units: [] Scale objects inserted from other drawings Custom scale:
Degrees v | []Set AutoCAD variables to match 1000
Zone
Categories: UTM, WES84 Datum L]

Available coordinate systems:
UTM-WGES 1984 datum, Zone 17 South, Meter; Cent. Meridian &1d W v
Selected coordinate system code: | UTM&84-175

Description:
UTM-WGS 1984 datum, Zone 17 South, Meter; Cent. Meridian 81d W
Projection:

(gl

Datum:
WGS34

Aceptar Cancelar Apply Ayuda

» En Zone, la categoria es UTM, WGS84 Datum.

Categoria: UTM, WGS84 Datum.

EIWGS84 es un sistema de coordenadas geograficas mundial que permite
localizar cualquier punto de la Tierra(sin necesitar otro de referencia) por medio
de tres unidades dadas. WGS84 son las siglas en inglés
de World Geodetic System 84 (que significa Sistema Geodésico Mundial 1984).
Se trata de un estandar en geodesia, cartografia, y navegacion, que data
de 1984. Tuvo varias revisiones (la ultima en 2004), y se considera valido hasta
una préxima reunion (aun no definida en la pagina web oficial de la Agencia de
Inteligencia Geoespacial). Se estima un error de calculo menor a 2 cm. por lo que
es en la que se basa el Sistema de Posicionamiento Global (GPS).

Consiste en un patron matematico de tres dimensiones que representa la tierra
por medio de un elipsoide, un cuerpo geométrico mas regular que la Tierra, que
se denomina WGS 84 (notese el espacio). El estudio de este y otros modelos que

buscan representar la Tierra se llama Geodesia.

Coordenadas UTM.

A diferencia del sistema
de coordenadas

geograficas,  expresadas
en longitud y latitud, las
magnitudes en el sistema

UTM se expresan



https://es.wikipedia.org/wiki/Tierra
https://es.wikipedia.org/wiki/Latitud
https://es.wikipedia.org/wiki/Longitud_(cartograf%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Coordenadas_geogr%C3%A1ficas
https://es.wikipedia.org/wiki/Coordenadas_geogr%C3%A1ficas
https://es.wikipedia.org/wiki/Geodesia
https://es.wikipedia.org/wiki/Elipsoide
https://es.wikipedia.org/wiki/1984
https://es.wikipedia.org/wiki/Navegaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Cartograf%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Geodesia
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en metros unicamente al nivel del mar, que es la base de la proyeccion del
elipsoide de referencia.

El sistema de coordenadas UTM fue desarrollado por el Cuerpo de Ingenieros del

Ejército de los Estados Unidosen la década de 1940. El sistema se basd en un

modelo elipsoidal de la Tierra. Se uso el elipsoide de Clarke de 1866 para el

territorio de los 48 estados contiguos. Para el resto del mundo -
incluidos Alaska y Hawai— se uso6 el Elipsoide Internacional. Actualmente se usa
el elipsoide WGS84 como modelo de base para el sistema de coordenadas UTM.
La proyeccion transversa de Mercator es una variante de la proyeccién de
Mercator que  fue  desarrollada por el gedgrafo flamenco Gerardus
Mercator en 1569. Esta proyeccion es conforme, es decir, que conserva
los angulos y casi no distorsiona las formas pero inevitablemente si lo hace con
distancias y areas. El sistema UTM implica el uso de escalas no lineales para las
coordenadas X e Y (longitud y latitud cartograficas) para asegurar que el mapa
proyectado resulte conforme. las coordenadas utm, son también reconocidas
como coordenadas planas.

Uso Horario Mundial

.\‘uh |36 37 ”, 39 40 |41 |42

Husos y Zonas UTM. @ Mas detalles

" U”soHorario del Peru

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION


https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Alexander_Ross_Clarke&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Elipsoide_Internacional&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Cuerpo_de_Ingenieros_del_Ej%C3%A9rcito_de_los_Estados_Unidos
https://es.wikipedia.org/wiki/Cuerpo_de_Ingenieros_del_Ej%C3%A9rcito_de_los_Estados_Unidos
https://es.wikipedia.org/wiki/Lineal
https://es.wikipedia.org/wiki/Escala_(cartograf%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81ngulo
https://es.wikipedia.org/wiki/1569
https://es.wikipedia.org/wiki/Gerardus_Mercator
https://es.wikipedia.org/wiki/Gerardus_Mercator
https://es.wikipedia.org/wiki/Flandes
https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecci%C3%B3n_de_Mercator
https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecci%C3%B3n_de_Mercator
https://es.wikipedia.org/wiki/WGS84
https://es.wikipedia.org/wiki/Haw%C3%A1i
https://es.wikipedia.org/wiki/Alaska
https://es.wikipedia.org/wiki/Elipsoide
https://es.wikipedia.org/wiki/Planeta_Tierra
https://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_40
https://es.wikipedia.org/wiki/Metros
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En el caso del Perd nuestro pals asigna unas lineas 17, 18, 19.

.
— ? ‘.,‘__ O
4 | cqromaia
27 ECUADOR| / L _la o [2°
= > > L=
— 'runauo ; ’ SLORETO K. -
— ‘h 7 p— ’J_uﬂ\ ——
IPIURA .*P““ =
= .\ * {_ 3 ¥ : =
i LAMBA) "\ _( i
RCAs \G‘i" . / HBRASIL
=] LA u‘ERTAD - ;\\ =
7| Zonag.p a Zona

o \ h&uanuc

1 17 N weanul=4 19 10°

. : i

] | e %"V‘i ‘\ —

! h-uuin s Luaore oe pios,
OCEANOPACIFICO | . e

=PuNG “goLivia | 14°

Observacién

La linea media de cada zena toma el nombre de meridiano central y se le asigna
coma nombre el valor de su longitud geodésica.

Ejemplo

« Lazona 17, tiene come meridiane central: -81°
+ Lazona 18, tiene como meridiano central: -75°
« Lozona 19, tiene come meridiane central: -6%°

¢ TRANSFORMATION.
UTILIZAR para los casos que se hayan tomado coordenadas
arbitrarias y se desee hacer la transformaciéon a un proyecto

existente.

» Utilice el panel : Reference Point para hacer la
transformacion del este y norte arbitrarios (Local
Norting/Easting) a un sistema de coordenadas real (Grid
Norting/Easting)

> En el caso de correccion de cotas arbitrarias use apply sea

level scale factor.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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» Si su trabajo ha utilizado un falso norte, corrijalo con

rotation point o specify grid rotation angle.

A Drawing Settings - ARCHIVO_MAMUAL = =
Units and Zone | Transformation |Object Layers ]Abbreuiaﬁons ]Ambient Settings ]
Zone description: UTM-WGS 1984 datum, Zone 17 South, Meter; Cent. Meridian &1d W
Apply transform settings
[¥] Apply sea level scale factor Grid Scale Factor
Elevation: Computation:
(Meters) | 6341405.1473  (Meters) Linity v |1
Reference point () Rotation peint
B
Point number Point number
Local Morthing 5572242, 781310868m Local Morthing Om
Local Easting  500000m Local Easting  Om
Grid Morthing ~ -40m Grid Morthing  Om
Grid Easting ~ -81m Grid Easting  Om
(®) Specify grid rotation angle
To north: Azimuth:
\'E.Uf Zone units are in Meter. o{d) [ 0{d) [

Cancelar Apply Ayuda

e OBJECT LAYERS. Capas en las que en forma predeterminada se
ubicaran los diversos tipos de objetos. A medida que avancemos en el

curso, iremos ubicando en sus respectivas capas, los diferentes objetos.

ey Drawing Settings - ARCHIVO_MANUAL = =
Units and Zone ]Transformaﬁon Cbject Layers ]Abbreviaﬁons ] Ambient Settings ]
Object Layer Modifier Value Locked ~
_
lﬁ} AIlgnment—LabeIlng ALIN _ETIQUETA Sufﬁx &
[ Alignment Table  ALIN_TABLA None &
[ﬁ] Appurtenance C-WATR-APPT MNone E‘]
‘& Appurtenance-la... C-WATR-TEX None &
) Assembly 00_ENSAMBLAJE Suffix -= &
Building Site 0 None &
Cant View 0 MNone I?I
Catchment C-HYDR-CTCH None &
'3 Catchment-Labeling 0 Naone &
Corridor 00_CORR Suffix = &
Corridor Section 00_SEC_CORR Maone E‘]
Feature Line 00_LIMNEA_FEATURE Suffix -* I?I
Fitting C-WATR-FITT None a
T Fitina-labeling  C-WATR-TEXT Mone = v
< >
m Enter a single * (asterisk) in the value field to indude the object name as the prefix or suffix value in a layer name.
Immediate and independent layer on/off control of display components

Cancelar Apply Ayuda

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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e ABREVIATIONS: Abreviaturas, a manera de ejemplo, abreviar con I,

izquierda con D derecha.

A Drawing Settings - ARCHIVO_MANUAL = B
Units and Zone | Transformation ] Obiject Layers .\'-'.bbrt Settings ]
Property | Value -
E General Text
Infinity INFRNITY
Left |
Right D
= Alignment Geometry Point Text
Spiral-Spiral Intersect 55
Curve Mid Point Mid
Curve-Spiral Intersect PC
Alignment Beginning INIIO
Reverse Spiral Intersect 5Pl
Spiral-Curve Intersect PT
Alignment End FINERL
Spiral-Tangent Intersect 5T
Tangent-Curve Intersect PC
Compound Curve-Curve Intersect PCl
Station Equation Decreasing Dedreasing
Curve-Tangent Intersect PT
Tangent-Tangent Intersect Pl
Tangent-Spiral Intersect T5 v
Cancelar Apply Ayuda

e AMBIENT SETTINGS: Aqui podemos cambiar algunas cosas como la

precision, unidades, etc.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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A Drawing Settings - ARCHIVO_MANUAL - o

Units and Zone ITransFormation IObject Layers IAbbreviations Ambight Settings |

Propetty | Value | Ovenide | ChidOverde | Lock *
i Time
Cunitless
meter I?I
3 & &
round normal I?I
sign negative - I?I
meter I?I
3 ]
round normal I?I
sign negative - I?I
[(iGrid Coordinate
[ Bevation W
Oa
o]
E‘v
[+

Cancelar Apply Ayuda

A

Y con esto el Documento queda configurado y listo para epezar

un Proyecto.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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PUNTOS:
INTRODUCCION
> PUNTO TOPOGRAFICO - PUNTO GEOMETRICO.

En AutoCAD se modelan los puntos mediante el objeto POINT, que
es el punto geométrico y cuyas principales propiedades son las
coordenadas X, Y, Z del mismo.

En la década delos 60's se implementé la tecnologia COGO
(Geometria de Coordenadas), para el manejo de puntos
TOPOGRAFICOS, este concepto ha sido implementado en las
diversas herramientas informaticas para modelamiento de
superficies, para poder adicionar propiedades al punto geométrico,
tales como Numero de punto, Este, Norte; descripcion, etc.

» CREACION MANUAL DE PUNTOS.
A fin de familiarizarnos con la tecnologia COGO, vamos a crear
puntos de este tipo y analizar sus propiedades.

q
_reate Foints ;,_‘:? @ —ri—

Fv @v v B wv B B ¥

Select a cornmand from the point creation tools

[‘5’] Point Groups
- (g2 Point Clouds

@ Surfaces

#-"23 Alignments

@ Sites
Creacion manual de puntos

Elija en el Toolspace, ficha Prospector: haga click derecho sobre
el objeto y luego en crear puntos.

Transfer...

Refresh

Elija el primer icono (miscelaneus) manual.

En forma predeterminada, la creacion de puntos de forma manual
solicita que:

o Se especifique las coordenadas ESTE y NORTE o que sefiale un
punto en el modelo. Para este caso, especifique un punto en
cualquiera con el mouse.

o Luego la descripcion del punto

o Finalmente pide la elevacion del punto.

Ej. Considerando que las coordenadas van a variar segun los puntos
que senale, crear de forma manual, los puntos que se muestran.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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Point Mu... Easting Meorthing Peint Elevati...
<= 1 1623.0559m 12528015m 2700.000m
- 2 1710.3349m 1232.8595m 2705.000m
- 3 1650.1025m 1195.0996m 2710.,000m

La base de datos de puntos se muestra en el panel inferior del
Toolspace.

El aspecto de los puntos depende del estilo de punto y etiqueta que haya
elegido.

Ej. Ubique cualquiera de ellos la propiedad: Point Label Style y cambie el
estilo de etiqueta de punto a estandar.

Ej. Borre todos los puntos creados, estos se eliminan de la base de
datos.

Ej. Crear con ubicacion aleatoria dos puntos con la descripcion
HIDRANTE y con cota 2750. (Verificar que numero punto tiene
asignados). Borre los puntos creados.

Ej. Si se desea cambiar la numeracion, la asignacion de descripciones o
elevaciones expanda la ventana de creacion de puntos y despliegue la
seccion: point creation.

Create Points IR X
A o M M A S
Pararmeter Value
B EZDefault Layer

Layer <use current>
EE7IPoints Creation
Local Coordinates Maorthing - Easting
Grid Coordinates Grid Morthing - Grid Easting
Geographic Coordinates Latitude - Longitude
Prompt For Elevations Manual
Prompt For Point Names { None
Prompt For Descriptions Manual
Default Elevation 0.000m

Default Description
Match On Description Paramet... True

Disable Description Keys False
Echo Coordinates to Comman...  True
[ G~ Default Styles
@Default Mame Format
B Point Identity

Select a command from the point creation teols

¢ Local Coordinates: coordenadas locales o arbitrarias, puede
usar Este, Norte, X, Y.
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Grid Coordinates: coordenadas reales. Puede elegir entre
Norte — Este o Este — Norte

Geographic Coordinates: Coordenadas Geograficas.

Prompt to elevation: cuando crea manualmente los puntos,
se le solicita la elevacion de cada punto que cree. También
existen las opciones Automatic, si se asigna
automaticamente la elevacion que registre en Defaul
Elevation. None, no se registra elevacion para el punto.
Prompt For Name Points: Si se solicitara el nombre del
punto. Esta propiedad debe registrar valores unicos.

Prompt for descriptions: si se pidiera la descripcion de cada
punto creado en forma manual la opcién Automatic permite
asignar automaticamente como descripcion lo que registre
como Defaul descriptions.

Ej. Elija Prompt for elevation — Automatic. Default Elevation: 2800

Ej. Elijja Prompt for description — Automatic. Default Description:

plataforma.

Ej. En la seccion Point Identity configure como se muestra.

1“2 Point Identity
505
Use Sequential Mumbering True
Point Mumber Offset 1

Sequence Point Murnbers Froem 100

Ej. En forma aleatoria, crear 5 puntos en el modelo. Comente sobre la
numeracion de los puntos creados, su elevacion y su descripcion.

<
&
&
o

Point Mu...  Point Elevati... Raw Descripti... Full Descript *

505 2700.000m  PLATFORMA PLATFORMA
506 2700.000m  PLATFORMA PLATFORMA|=
507 2700.000m  PLATFORMA PLATFORMA
508 2700.000m PLATFORMA PLATFORMA I

Ej. Borre todos los puntos creados y configure las opciones de la seccion
Point Creation como se muestra a continuacion.

Prompt Fer Elevations Manual
Prormpt For Point Mames Mone
Prompt For Descriptions Manual
Default Elevation

Default Description

Ej. En la seccion Point Identity configure como se muestra.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION

A AUTOCAD CIVIL 3D



sBENCIED /A AuToCAD CIVIL 3D

PARA LA CONSTRUCCION

B4 Point Identity
Mext Point Nurnber 1
Use Sequential Nurnbering True
Point Number Offset i1

POINTS STYLE (ESTILO DE PUNTO) Y LABEL STYLE (ESTILOS DE
ETIQUETAS)

ANATOMIA DE UN PUNTO

Los objetos AECC_COGO_POINT, se visualiza tomando en cuenta dos
componentes: el MARKER vy la informacion asociada a él, tomemos como
referencia el siguiente grafico

507 H}.‘
1-2700.000
PLATFORMA e N° de punto : 507

e Elevacion : 2700.00

Marker:

e Descripcion: plataforma

El MARKER (marcador) sefala la posicion del punto en el modelo y su aspecto
esta controlado por el POINT STYLE (estilo de punto).

La informaciéon asociada se denomina Label y se controla mediante LABEL
STYLES del objeto punto.

POINT STYLES — (ESTILOS DE PUNTO)
Ej. Crear manualmente el punto semejante al que se muestra. 507

En la tabla de puntos del Toolspace, asegurese de que la %2700-000
propiedad Point Style sea Standard. PLATFORMA

En la tabla de puntos del Toolspace, asegurese de que la propiedad Point Style
sea Standard.

CREANDO ESTILOS DE PUNTO:

Ej. En el Toolspace elija la etiqueta Settings (configuracion). Despegar la
opcion POINTS, POINT STYLES, como se muestra.
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Active Drawing Settings View v
-1 ARCHIVO_MANUAL ~ f
'ﬁﬁn General .‘_T
-4 Point =

- User-Defined Property Class...
EIE' Point Styles

- D0_ARBOL

q%‘j 00_BM

-5 00_HIDRANTE

48y 00_POSTE_LUZ

<8 D0_POSTE_TELF

BY0ron

=" 00_PUNTO_O1

Settings

Ej. Haga clic derecho en standard y elija la opcién COPY. El estilo de punto se
hace a través de las diversas etiquetas de la ventana de Point Style

A Point Style -
Information ]Marker ISD Geometry ]Disday ISL.IITImErY ] |N FORMATION
MName: .
00_PTO_V1 e Name: nombre del estilo
Description: e Description:  descripcion
MARKER =CRUZ + CIRCULO del estilo.
r3 Point Style - 00_PTO_V1 - B
Information  Marker |3D Geometry IDlsplay ISummary I . MARKER:
") Use AutoCAD POINT for marker - "
®) Use custom marker CEJTE size in absolute urits v e ESTILO . DE
Custo marer st Fied S MARKER: elija el
x|l [ollel | = 1 1 que se muestra en el
(") Use AutoCAD BLOCK symbal for marker P reVi eW .
3 _ClosedBlan ) AeccSectionMar] review i " i
%:E:usejg:\lej ’ %:egﬁwfnnk § L4 Slie- tellja ~0.25 mdm
£ il - iy este tamafo puede
g:ﬁvipe:ztjfi ' %:eoc;:;’riangla H
[Srecrhrron Berons estar referido a la
< 8 escala del dibujo,
Marker rotation angle: Orientation Reference: u n i d ad eS a bSOl UtaS
0@ T Viorld Coordinate System v 0 unidades relativas.
= e Se puede incluir
bloques de
AutoCAD, para

representar puntos
con una simbologia.

3D GEOMETRY:
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. Point display mode: el
A Paint Style - 00_PTO_V1 - O
Information IMarker 3D Geometry IDispIay ]Summary }
45 Property & Value
El 3D Geometry
Paint Display Mode Use Pairt Elevation

marker puede ser
ubicado en la
elevacion del punto,
en una elevacion fija
(flatten  Points  to
Elevation) o]
distorsionar la
elevacion  aplicando
un factor de escala

‘Infurmaﬁun “lMarkEr "|3D Geometry | Display IS mmmmm ¥ ’I
T DISPLAY: MOSTRAR:
Component display: .
Component Type Visible Layer Colar Linetype  LTScale  Linewei.. Plot5t| [ ] P uede Conflg u rar IOS
Marker . 0 I BYELOCK  ByBlock 1 ByBlock ByBlodk
Label Q 0 WEEOK  ByBlock 1 ByBlock  ByBlock elementos a mostrar
e cada una de las

vistas desde las que
se visualice el punto:

planta, perfil,
modelo.
507
Ej. Para el punto creado modificar la propiedad Style del
punto a PTO_V1. P =
2700.000
EJ. Crear el estilo PTO V2, con el marker mostrado il e

(tamano de 10 mm).

Los estilos de punto, pueden incluir bloques de AutoCAD, a fin de
poder representar objetos con una simbologia estandarizada.

Ej. Crear el bloque HIDRANTE: Circulo R=0.30, texto 0.15

Ej. En la seccion Settings del Toolspace despliegue Points — Point Styles.
Luego haga click derecho en Point Styles y elija nuevo.

e Seccion INFORMATION: Name — PTO_HID.
e Seccion DESCRIPTION: Grifo contra incendios.
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Seccion MARKER: Los bloques existentes en el dibujo, se muestran en

la seccién AutoCAD BLOCK Symbol Marker.

Information | Marker I3D Geometry"Display Summary

() Use AutoCAD POINT for marker

() Use custom marker

(@) Use AutoCAD BLOCK symbol for marker

Size
Options: mm

[Use drawing scale -

Fixed Scale

1 1 1

S HIDRANTE

Preview

2.50mm

1
® 0.000

Description
Marker rotation angle: Orientation Reference:
000 (d) [World Coordinate System ']
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Apply ] [ Ayuda ‘]

Para el punto creado modificar la propiedad Style del punto

PTO_HID.

507
2700 000
PLATFORMA

Ej. Crear el estilo de punto (Point Style) PTO_BUZ SAN: En la
seccion Settings del Toolspace despliegue Points — Point Styles.
Luego haga click derecho en Points Styles y elija NEW.

e Seccion INFORMATION: Name — PTO_BUZ_SAN. Description:

BUZON SANITARIO.

e Seccion MARKER: utilizar el bloque previamente creado.

EJ. Para el punto ceado modificar la propiedad Style del punto a

PTO_BUZ_SAN.
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Ejercicio:

Crear un nuevo estilo de punto PTO_EST.
INFORMATION: Name — PTO_EST, Description; estacion de la

poligonal.

Seccion MARKER:

Ej. Para el punto creado modificar la propiedad Style del punto a

PTO_STA.

505
2700.000

PLATFORMA

LABEL STYLES -ESTILO DE ETIQUETAS

ASPECTO

POQINT STYLE STYL}

En el Toolspace eljja la etiqueta Settings.
Desplegar la opcion Points, Point Styles,
como se muestra.

Haga clic derecho en Label Styles y haga clic en
NEW.

ASPECTO

5 Label St}(lgONTROLADO PO
G 00 pu#ﬂ@@éﬁf XéER%'EMh}
@

- &5"  D0_PUNTO_DESCR_ESTACION
&% 00_PUNTO_DESCRIPCION

é,z_'l; Description Only

@,"5 Elevation and Description

é,z_'l; Elevation Only
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» SECCION: INFORMATION.

HP

e Label Style Composer - 00_PUNTO_COTA_DESCRIPCION E
Information ]General ]Layout ]Dragged State ]5L.|n1mar5-I ]
Mame: Created by:
00_PUNTO_COTA_DESCRIPCION LUHUIQUI
Description: Last modified by:

Date created:
24/09/2013 11:02:03 a.m.

Date modified:
27/04/2015 09:12:21 a.m.

» SECCION: GENERAL

A Label Style Composer - 00_PL

Information | General ]Layout lDragged State ]5ummar!‘|I ]

Property Value
El Label
Text Style TRES
Label Visibility True
Layer 0

» SECCION: LAYOUT.

Text Style: estilo de texto de
la informacion de la etiqueta.
Puede elegir entre los que
estén disponibles en el dibujo.

Label Visibility: controla la
visibilidad dela etiqueta.

En esta seccién se define la informacién que mostrara la etiqueta, la
misma que puede consistir de textos, lineas y bloques

Elegir el tipo de
componente y
adicionar

Eliminar
componente

A \]label Style Composer - 00_PUKJ& COTA DESCRIPCION EX
I\ Information ]General Layout lDragged State ISL.IITIITIEW ]
Componente J :EE:EWM o A [ (%] [ Preview Point Label Style
Property Value
General
PROPIEDADES | Text 2
COMPONENTE
o =
SIS
Ej. Con el boton correspondiente, eliminar todos los 1A, v Text

componentes.

,/_:_ Line

Ly Block
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Ej. Usando el boton que se muestra adicionar
texto, el mismo que tendra como nombre

(name) text.

Lompananiime=DADES DE LA SECCION GHNERAL:
- A & -x-kx- E|=|
=3 ) A (&) (%] . VNAME:  Nombre
Property Value componente.
E General
Name Text.d v'VISIBILITY:  Controla
Visibility True visibilidad.
Ancher Component < Feature» E
Anchor Point Top Left v ANCHOR COMPONENT:

otros
punto (feature).

Las posiciones de anclaje, en el caso de que el componente ANCLA sea el

punto, son:

4 TOP
5 7
4 & ____ MIDDLE
dp BOTTOM
o
|_
rol S~ N =
L ] O
= O o

v OPIEDADES DE LA SECCION TEXT

B Text
Contents
Text Height
: Fotaticn Angle
| Attachment_
I X Offset
Y Offset
B Color

Lineweight

KA avirmien WAtk

My+00B0: < [Point Number{GC|LUMN]] =
0.25mm
000.0000 (d)

componente que servira de
ancla al objeto. puede utilizar
componentes o el

| Middle left

0.00mm
0.00mm
I BYLAYER
ByLayer

M MM ea s

CONTENTS: contenido.

En la seccion correspondiente a propiedades del punto que se asociara

al texto a mostrar. Puede incluir texto estatico, en este caso N°:
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A Text Component Editor - Contents |
Format | Properties <[PoinT Numeer(GClUN)]>
Properties:
Point Mumber v ﬁ
Modifier Value SIRVE PARA
Digit greuping symbel  comma ')’ ADICIONAR
Digit grouping 123456789 Q

En la seccién formato, se configura el aspecto del texto. Elija justificacion

izquierda (left). D

L Text Component Editor - Contents
Format | Properties <[PoinT Mumeer(GC|UNY]>
Text Style:
Justification:
I Center v
Font:
F Technic v
Color:
W EyBlock [v]
B I LI K| [ Symbal -
Ln1Col 1
Import Text... Cancel Help

TEXT HEIGTH: Tamarfo de texto. Elija 0.25 mm.

ROTATION ANGLE: rotacion del texto.

ATTACHMNET: lugar donde se toma el texto. Para anclarlo en el anchor
point (punto de anclaje), determinado en la seccién general. Elija middle
left para mayor ilustracién se muestra puntos de attachment del texto.

& TOP
4

4 ‘ I

I V I & MIDDLE

& BOTTOM
i -

& = I

5 z @

X offset, Y offset: Permite desplazar el texto a partir del anchor point
distancias horizontales (X), vertical (Y).

La seccion TEXT debe quedar como:
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B Text

Contents N\U-+00b0<[Point Number(GC|UN)]>
Text Height 0.25mm
Rotation Angle Q00,0000 (d)
Attachment Middle |eft
X Offset 0.50mm
¥ Offset 0.00mm

M Color B EYLAVER
Lineweight BylLayer

N°505

Para el punto creado modificar la propiedad Point Label Style del

punto PT

Ej: cre

LBL_P

aclabel Styles: PTO L BI_P7D

v" DATO: NUMERO (Number Point)

J AT X

NUMERO

Property Value

El General
MName NUMERO
Visibility True
Anchor Component <Feature>
Anchor Point Top Right

El Text
Contents
Text Height
Rotation Angle
Attachment
X Offset
Y Offset

B Color

Lineweight
M avimmi i Uil

Point Elevation i i i .

<[Point Number(GCJUN)]> [~]
3.00mm

000.0000 (d)

Bottom left

0.00mm

0.00mm

B BYLAVER

ByLayer

1 Nl e

Property

El General
Mame
Visibility

Ancher Point
Bl Text

Contents

Retation Angle

Attacn

X Offset

Y Offset
M Color

ment

AnchorCo\/ponﬁA-r atu(BQlNT ELEVA-l

Value

Point Elevation

True

dle

<[Point Elevation(Um|P3|RN|...

{1.00mm

000,0000 (d)
Widdlz 1=t
0.75mm
0.00mm

W BYLAYER

Format | Properties <[Paint Number(GCJUN)J>

Text Style:

Standard

Justification:

[ -

Font:

[ Avial -
ﬁ Color:

[ ByBlock -

)| | cu Symbal -

Ln 1Col 24
ION)
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DESCRIPCION

v DATO~ b&gdﬁmiﬁ@

Property
= General
MName
Visibility
Anchor Component
Anchor Point
E Text
Contents
Rotation Angle
Attachment
X Offset
¥ Offset

Value

DESCRIPCION
True
<Feature=
Bottomn Right

<[Full Description({CP}]>

m

Format | Properties |

Properties:
| Point Elevation

S <[Point Elevation(Um|P3|

&

Modifier Value

| Unit meter
Precision 0001

I Rounding round normal
Decimal character period '’
Digit grouping symbel  comma’,
123456789

Digit grouping

Sign i sign negati\re =

N (FULL DESCRIPTION)

11.00mm

0000000 {d)
Top left
0.00mm
0.00mm

Format | Properties

<[Full Description(CP)]=>

Text Style:

Justification:

[iz Let

Font:

[:&' Times Mew Roman

Color:

[ ByLayer

Para el punto creado modificar la propiedad Point
Label Style del Punto a: PTO_LBL_PZD.

CLAVES DESCRIPTIVAS (DESCRIPTION KEYS).

505

2700.000

PLATFORMA

Los puntos constituyen con frecuencia la materia prima para el modelamiento
de terrenos. Un ejemplo claro de este hecho son los levantamientos
topograficos, en los que se recolectan puntos. En ocasiones el numero de
puntos es elevado, por lo que para poder procesarlos adecuadamente se
requiere formar agrupamientos que faciliten su manipulacion.

Las claves descriptivas y los grupos de puntos hacen posible manejar grandes
cantidades de puntos, generando grupos con informacion homogénea y de

menor tamano.
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CREANDO UNA CLAVE DESCRIPTIVA (DESCRIPTION KEYS)

Para el ejemplo que se desarroll6 a continuacion se ha generado las siguientes
descripciones estandarizadas en él levantamiento topografico:

DESCRIPCION REFEREENCIA
BZ Buzdén Sanitario
HID Hidrante
E-1 ’ E-2, E-3 Est .ﬁ:cti'ue Drall.ruinlg Sv.i:‘cﬁr;ﬁs 'u'iewl
El--_D DIBUJO 1
ﬁﬁ'ﬁ General
EI'@*' Point

En la section Settings del Toolspace, it User-Defined Property Classifications
despliegue Points — Description Key Set, "E? Point Styles

Como se muestra: -2 Label Styles

E? Point File Formats

E? Description Key Sets

E? External Data References

Haga clic derecho sobre Description Key sets y Elija la opcion NEW.

Mame:
DK_HAB_URB

Description:
HABILITACIOMES URBAMAS. -

Haga clic derecho sobre la clave recién creada y elija Edit Keys (editar clave).

Ej. Creando una clave descriptivas para los buzones sanitarios
(Descripcion: BZ) haga clic sobre la clave existente e ingrese la informacion
que se MUESTRA.
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Code  Style Point Label Style  Format  Layer
% BZ PTO_BUZ PTO_LBL_PZD  Buzon ALC_BUZ

Point Editor

CODE: La descripcidn que se ha registrado para el punto. El cédigo es
sensible a MAYUSCULAS, minusculas.

v' STYLE: Estilo de punto.
v" POINT LABEL STYLE: Estilo de etiqueta.
v FORMAT: Texto que reemplazara a la descripcion.

Ej. Creando claves descriptivas para los Hidrantes sanitarios (descripcion:
HID), haga clic derecho sobre el cédigo creado (BZ) y elija NEW.

Code  Style Point Label 5tyle  Format Layer
% BZ PTO_BUZ PTO_LBL_PZD  Buzen ALC_BUZ
% HID PTO_HID PTO_LBL PZD  Hidrante AGL_HID

Point Editor

Ej. Creando una clave descriptiva para las estaciones (descripcion: E-1, E-
2, E-3...). Haga clic derecho sobre el ultimo codigo creado (HID) y elija
NEW.

% Code  Style Point Label 5tyle  Format Layer
E % BZ PTO_BUZ PTO_LEL_PZD  Buzon ALC_BUZ
2 % = PTO_EST PTO_LBL_PFD §* TOP_EST

©yHID [¢]PTO_HID [#]PTO_LEL PZD Hidrante [#] AGU_HID

v" CODE: En este caso el asterisco es un comodin que
reemplazara a 0, 1, 2, 3... de esta forma se asumen valores
como E-1, E-2,

v' El formato $* indica que se tomara tal cual la descripcién
consignada para el punto.

GRUPO DE PUNTOS.

Vamos a generar agrupamientos de modo que los puntos que se van
ordenando, a medida que se los va incorporando al dibujo.

Ej. En la ficha PROSPECTOR, del Toolspace, despliegue POINTS — POINT
GROUPS. Haga clic derecho sobre POINT GROUPS vy elija NEW.
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Information IPoint Groups "Raw Desc Matching |Indude "|Exdude "lQuery Builder "|Dverride

Mame:
BUZONES_SANITARIOS

Description:
DESC. ORIGINAL: BZ -

Default styles

v" En la seccién Raw Desc. Matching (coincidencia de cédigos
originales) encontrara las claves descriptivas creadas en la
seccion anterior. Marque la que corresponda.

‘Informaﬁon “Point Groups | Raw Desc Matching IIndude |Exdude ”‘Query Builder IHOverrides

Code Format
<;‘E:.BZ Buzon
[ <8~ §*
[C]B5HD Hidrante

v' En la seccién Include, se genera automaticamente la expresion
que filtra puntos con Raw Desc. =BZ

|Inforrnati0n "lPoint Groups "|Raw Desc Matching | EIExdude "|Query Builder "|Overrides "lPoint List "|5urnrnar\y "

[ with numbers matching:

[ with elevations matching:
[ with names matching:
With raw descriptions matching: BZ

[ with full descriptions matching:

v' También en la seccidon Query Builder se genera la sentencia
SQL correspondiente.

|Informaﬁon |“Point Groups "Raw Desc Matching |Indude "lExdude |gggg[}:_ﬁ{g‘i_lg‘n;["jleerrides I“Point List ”|5umrnary "

|:| Use case-sensitive matching

[ modify query

Set Operator { Property Operator Value )
{  Raw Description = BZ )

o A
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Haga clic en aceptar para dar por terminada la creacién de

puntos.
De forma similar crear el grupo Hidrantes.
_ Information lPoint Groups "|F‘.aw Desc Matching "|Ir1dude " |Ir1f'ormaﬁon "|Point Groups | Raw Desc Matching IIndude Exclude |Quer1‘|I Builder

Mame:

HIDRANTES Code Format

(] 4,%32 Buzon

Description: |:| %E_z g=

DESC. ORIGINAL: HID B HID Hidrante

Crear el grupo estaciones.

Information IPnint Groups |Raw Desc Matching " Include

Mame:
ESTACIOMNES

Description:
DESC.ORIGIMAL:E-*

Information |PaintGrnups Raw Desc Matching IIndude |Exdude "lQuery Builder "lDuerrides

Code Format
O ‘.%BZ Buzon
PO &=

[C] @5 HD Hidrante

CREACION DE GRUPOS DE PUNTOS SIN CLAVES DESCRIPTIVAS

Puede crear puntos sin claves descriptivas, en este caso puede utilizar el
generador de expresiones SQL.

Ej. En el levantamiento topografico se han estandarizado la descripcion para
los postes de energia eléctrica, de la siguiente manera:
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» PAP: Poste de alumbrado publico.
» PE: Poste de energia

Ej. Crear el GRUPO postes a fin de agrupar los puntos con estas
descripciones.

En la ficha del Prospector del Toolspace, haga clic derecho sobre Point
Groups y elija NEW.

e SECCION: Information.

Information lPoint Groups “lRaw Desc Matching "|Indude ”lExdude "lQuery Buil

Marne:
POSTES

Description:

DESC: PAP (ALUMBRADO PUBLICO) ,
DESC: PE (ENERGIA)

Default styles

Paint style:

= PTO_V1 -
Point label style:

4% PTO_LBL_PZD -

PE: Poste de Energia

|Inﬁ;:rmaﬁun "|Puint Groups "|F‘.aw Desc Matching "|Indude "|Exdude | Query Builder IDverrides "|Point List I”Summary' "

|:| |Use case-sensitive matching

Modify query
Set Operator (  Property Cperator Value
Raw Description = PAF
OR Raw Description = FE

El Query Builder (generador de expresiones de consulta), permite

construir expresiones complejas, en base a expresiones construidas
mediante.

e Operadores relacionales: igual (=), diferente (!=), mayor (>), mayor
o igual (>=)...etc.

e Operadores légicos (Set Operator): Y (AND), O (OR), NO (NOT).

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION



sBENCIED /A AuToCAD CIVIL 3D

PARA LA CONSTRUCCION

IMPORTAR PUNTOS

La importacién de puntos es la manera mas usual de incorporar los puntos de
un levantamiento al civil 3D. Tome en cuenta los parametros de importacion
que se detallan a continuacion para la importacién de puntos.

TIPOS DE ARCHIVOS PARA IMPORTACION

La fuente de importacion de puntos es un archivo digital de coordenadas
que puede ser:

e Una base de datos de MS ACCESS: External Project Point
Database.

e Un archivo de texto.

FORMATO DE IMPORTACION PARA ARCHIVOS DE TEXTO

En el caso de los archivos de texto, se necesita especificar el formato,
que es la forma en que se puede determinar: la cantidad y el orden de
informacion que se tiene de cada punto.

El formato se construye en base a las siguientes abreviaturas.

P : Numero de punto
E: Este

N: Norte

Z: Elevacion

D: Descripcion.

YVVYVYYVYYV

En cuanto a las maneras predeterminadas para delimitar los datos
tenemos:

e Coma (Comma Delimited).
e Espacio en blanco (Space Delimited).
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IMPORTAR PUNTOS DESDE UN ARCHIVO DE TEXTO

Para

CREATE

capa especifica,

importar  archivos  digitales  de [ActveCranngView ']E
coordenadas, en la seccion PROSPECTOR del 9"@%‘:3”"}1 =)y
Toolspace, haga clic derecho en POINT — g:[@] - *
F;.;,} Export.. -
. . - [4]
Si se desea que los puntos se ubiquen en una e Transfer.. :
y despliegue el _’panel de [4.;,] Edit Points... %"
creacion de puntos y en la seccion que se - [ Select “
muestra, especifique como capa: TOP_PUNT. ~@ Poi Zoomto
- (9 Sun Pan to =1
23 Alig
Bl site Lock >
@El Cat Unleck g
=97 Pip Refresh v
m Pressure Metworks
m i szl
Create Points IR X

fv e B B wv B B

Pararmeter Value
= ¥ Default Layer

Layer {TOP PUNT
EZ]Points Creation

Luego haga clic en el icono Import Points, y en la ventana Import Points,

indique el formato y el archivo digital de coordenadas.

- Import Points

Selected Files:

File Name Status

chwsersWP\Deskmp\fond‘ .. Matches selected point file for...

Specify point file format (filtering OM):

MEZ {comma delimited)
PENZ {comma delimited)

[
XYZ_LIDAR Classification {c... E"
PEMZD (comma delimited) v

Preview: PENZD (comma delimited) | fondo.csv

Point Mum... Easting MNorthing Paint Elev...

158 744397.5... 9235879.... 3570.8754 FON
160 744445.1...  9235879.... 3570.9398 FON
161 744413.4... 9235882.... 3570.8730 FON

€

[] Add Paints to Point Group.

Advanced options

Do elevation adjustment if possible
["] Do coordinate transformation if possible

Do coordinate data expansion if possible

oK. Cancel Help

X| 3R
r\

Sirve para buscar
la ubicacion del
archivo

&

] . .
Formatos de importacion
existentes 0 creados
anteriormente

Sirve para crear
nuevos formatos
de importacion
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Los puntos que sean importados se pueden visualizar en forma de tabla, en el
panel inferior del Toolspace.

TABLAS DE PUNTOS

Crear una tabla de puntos para datos Survey; podria ser tan sencillo como una
lista de numeros de punto, Este, Norte y Elevacion. Estos tipos de tablas son
faciles de crear utilizando los estilos estandares de tabla de un punto y las
herramientas situadas en el menu de punto en la opcion Add Table.

También hay que considerar que en mucho$ planos requieren los inventalios y

las tablas que listan las ubicaciones y especificaciones de cosas, como lo
signos, y los postes de luz, etc. Razon por la cual las tablas son muy
importantes.

CREAR UNA TABLA DE PUNTO Y DEFINIR SUS PROPIEDADES.

v' Siga la ruta Points — Add Table, como se muestra a continuacion.

o Autodesk Aut

:ﬁ Create Points...
A g A Create Points - Miscellaneous
: Create Points - Intersections
A Create Points - Alignments
Create Points - Surface
Create Points - Slope
Create Points - Interpolate

* ¥ w w w w

00 [FlTepli2D [4i Create Point Group...
? Import/Export Points v

Active Drawing View v "{"" List Points...

=-[1 SANJUANPAMPA Edit Points b

EI% Points -

{oE- [‘ﬁ-’] Point Groups . E .A.d:lTabIes_

¢ (@ Point Clouds Utilities b

. ﬁ%’ Surfaces

v' En este paso se muestra el cuadro de dialogo Point Table Creation.
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A Point Table Creation “

Table style:

J[=To0 TABLA PUNTOS] v| B~ [
Estilo de la tabla Table layer:
00_TAB_PUTOS- g

Selection

Label Style Name

_C...| Add F
\/ T 00_F Add F]
. . &200 PLIN A Add 1 w
Podemos elegir el estilo 8] o paint croups selected,
de etiqueta que estamos
usando
E[;% Mo points selected.
[+ Split table
Maximum rows per table: 20

Alr |

Maximum tables per stack:

Offset: 10.00mm

Seleccionar aqui un
grupo de puntos

ehavior
Reactivity mode: () static (®) Dynamic

Controlamos el nimero de Cancel Help
filas y columnas de la tabla

() Down

Hacer clic en No Point Groups Selected, para elegir de que grupo se necesita
obtener la tabla de puntos.

A Point Groups

Mame Description

TROCHA
[ nINA-TACAMA

%RIRAMAYD%’ALTER
7 ¢ NINABAMBA-ESCUELA
[ sANIJUANPAMPA

[€] _al Paints

Ka| K= 52| e

Aqui seleccionamos un grupo
de puntos luego haga clic en
ok
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v Deje todas las otras opciones por defecto y haga clic en ok.
Coloque la tabla en un lugar correcto del model.

TABLA DE PUNTOS
Ne
PUNTO ESTE NORTE | COTA | DESC
1 745079.25 | 9265083.04 | 1963.17 P
2 745082.20 | 9265080.05 | 1963.17 P
3 745070.73 | 9265067.52 | 1963.16 P
4 745066.99 | 9265069.56 | 1963.15 P
5 745061.64 | 9265053.97 | 1964.64 P
6 745057.80 | 9265059.27 | 1964.65 s

v' Mas adelante se tratara el tema de como configurar un estilo
de tabla, por el momento lo dejaremos alli.

SUPEREFICIES
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1. CONCEPTOS
a) MODELAMIENTO DE SUPERFICIES: COMPONENTES.

Las superficies constituyen el objeto central del CIVIL 3D, al que pueden
hacer referencia alineaciones, parcelas, tuberias y otros objetos del
proceso del disefo.

Cuando se representa una superficie en civil 3D es importante que se
entienda que el modelo no es un objeto sdlido, sino mas bien es un
conjunto de componentes.

Civil 3d construye superficies desde triangulos, con la metodologia
conocida como algoritmo de delaunay, teniendo como aporte que la
triangulacion resultante se puede refinar como datos y restricciones
definidas por el usuario.

2. CONSTRUYENDO SUPERFICIES TIN
a. CONCEPTOS:

v Triangle Irregular Net = red irregular de triangulos. Una superficie
TIN comprende los triangulos que forma una red irregular de
triangulos. Este tipo es apropiado para representar superficies de
topografia variable, construidas a partir de datos de muestreo
tomados en forma triangular. Tardan mas en crearse y requieren
mas espacio que las rejillas.

v" Una superficie TIN tiene dos componentes: linea TIN y punto TIN.

- Una linea TIN es cada una de las lineas que conforman la

triangulacion de la superficie, mientras que un punto TIN es la
interseccion de dos o mas lineas TIN.

b. PROCEDIMIENTO PARA CREAR UNA SUPERFICIE TIN

i.  Crear la superficie
ii.  Adicionar datos
iii.  De ser necesario refinar y/o editar la superficie.

Paso 1: CREANDO LA SUPERFICIE.
» Hacer clic en la ficha Prospector del Toolspace

» Hacer clic derecho sobre superficie y elegir la opcién
Create Surface.
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=-[ SANJUANPAMPA -

@'@' Points
i [‘:‘i‘-‘] Peoint Groups
----- i (F Point Clouds

o6
i..ﬁ“’
F-"2F Alignrr
EEI--@ Sites
@E Catchr
=- 3] PipeN

ﬁuﬂ Pressul

> O E
- (R

Prospector

Create Surface From DEM....
Create Surface from TIN...

Show Preview

E‘.‘Cpﬂl‘t to DEM... ]

Export LandXML... (mmm—

Refresh

» en el cuadro de dialogo que aparece en la pantalla ingresar el
nombre de la Superficie, Descripcién y Estilo.

A Create Surface “
Type: Surface layer:
TIN surface w | | DO_SUP-TERRENOC =
Froperties Value
E Information
MName TERREMNO
Description Description
Style 00_CURVAS_2.00 m
Render Material ! Sitewark. Planting. Grass, Short

=
\!{ Selecting OK will create a new surface which will appear in the list of surfaces in Prospector,

oK Cancel Help

» Luego hacer clic en Ok.

Paso 2: ADICIONANDO DATOS A LA SUPERFICIE.

Vamos a definir la superficie terreno natural, a partir de las coordenadas de los
puntos pertenecientes al grupo _AllPoints.

v" Primero vamos a importar los puntos del archivo t_natural.csv.

Haga clic en el icono de importacion.

Create Points

+""'§?'r ,],.::_1-"" /[q‘%v ﬁ%:v E‘k' 'r »
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Selected Files:

File Mame Status
Jc:wsers‘user‘pesktcp‘y:ivil. .. Matches selected point file for...

Spedfy point file format (filtering OM):
EMZ (comma delimited)

Autodesk Uploadable File

MEZ (comma delimited)

PEMZ {comma delimited)

]

Finalmente hacemos clic en Ok. Y luego hacemos lo siguiente.

> En la ficha Prospector del Toolspace, despliegue: surface
— terreno natural — definition.

1 P TERRENO
i E'}l Masks

@5 Watersheds
b > Definition

@ Boundaries
ﬂ?‘ Breaklines

fh Contours

- DEM Files
f% Drawing Objects

(% Edits

&1 Point Files
1 2 Point Groups
V- .

’f" Point Survey Queries
i ey

» Clic derecho sobre Point Group —Add.
» En la ventana de Point Groups, seleccione _AllPoints,
luego haga click en Apply y luego clic en ok.

A Point Groups E-
%l @l
Hame: Descrpbon

(] Grurom -
> Edits ;_@% TROCHA E

8] npua-Tacamn
@ Point Files 4] crmanaro waTER o
G Point Groups | [8] NiaBAMEA ESCUELA

o sanUANPAMPA &
f" Point Survey Queri m
I Figure Survey Que — : : _

" ToP Lo || Comced || sy || hep
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Con lo que se ha credo la superficie terreno natural. En la ficha Prospector
haga clic derecho en Terreno — Surface Properties — Statistics.

Y Surface Properties - TERRENO = =
Information | Definition | Analysis | Statistics
Statistics Value
E General
Revision number 0
Mumber of points 947
Minimum X coordinate 743496.611m
Minimum Y coordinate 9264549.981m
Maiximum X coordinate 745152.374m
Maximum ¥ coordinate 9265194.241m
Minimum elevation 1963.000m
Maximum elevation 2145.782m
Mean elevation 2079.375m
El Extended
2D surface ares 280296.08sgq.m
3D surface ares 292392.12eq.m
Minimum grade/slope 0,13%
Maximum gradeslope 869, 10%
Mean grade fslope 27.99%
B TN
Mumber of triangles 1753
Maximum triangle area 30640.21sq.m
Minimum triangle area 0.00sg.m
Minimum triangle length 0,002m
Maximum triangle length 667,590m
Cancelar Apply Ayuda
v

MOSTRANDO Y ETIQUETANDO SUPERFICIES.

Al igual que todos los estilos objetos de civil 3D, son los estilos los que
controlan la forma en que se ve una superficie en el dibujo. Los estilos
de superficies contienen la configuracion de visualizacion y parametros
para la creacién de objetos de datos de la superficie entre Ios que se
incluyen: bor | |

afﬂ?{ll'ﬁﬁuﬁ’ﬁﬁﬁdﬂ?[ﬁ@r‘l% T@d I|Puir1ts IITriangIes I|Watersheds I|Analysis | Display lSummary I
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a. MOSTRANDO: CREANDO ESTILOS DE SUPERFICIES.

Los estilos se crean y se editan en la ficha Settings del
Toolspace. Aprenderemos el manejo de los estilo realizando los
siguientes ejercicios.

1. ESTILO: BORDE_PUNTOS.
Crearemos un estilo en que se puedan visualizar solo los
bordes y los puntos de la superficie.

» En la seccion Settings del Toolspace, despliegue: Surface—

Surface Style. haga clic derecho en Surface Style — New.
Active Drawing Settings View W

== Surfacr-_- Styles - m
""Ii‘ﬁp _Me Display

- O0_CURVAS CADA 1m Refresh

- DO_CURVAS CADA 2m

-y 00_CURVAS CADA 2m_G..

@y D0_CURVAS_0.20m

Eﬁ 00_CURVAS_0.50m

> INFORMATION

A Surface Style - New Surface Style = B
Information lBorders ]Conbours ]Grid ]Poinis ]Triangles ]Wahersheds ]Analysis ]Display ]Summar\-I ]
Name: Created by: Date created:
BORDES_PUNTOS LUHUQUI 09/05/2015 09:37:30 a.m.
Description: Last modified by: Date modified:
VISIBLE SOLAMENTE BORDES Y PUNTOS HP 09/05/2015 09:37:30 a.m.
ﬁ
.y Surface Style - BORDES_PUNTOS = =

Information | Borders ]Comnurs WGrid ]Poims ]Triangles ]Watersheds ]Analysis }Display lsummary ]

Border propeties ‘ Value
= 3D Geometry

Border Display Mode Use Surface Hlevation
Flatten Bo - 0.000m

E Border Types
Display Exterior Borders True
Display Interior Barders True
El Datum

Use Datum False

e Borders Display Mode: El borde se ubica en la elevacion de la superficie,
en una elevacion fija (Flatten Borders to elevation), en caso de las

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION



sBENCIED /A AuToCAD CIVIL 3D

LA CONSTRUCCION

superficies muy planas se puede exagerar mediante un factor de escala
(exagerate borders by scale factor).

e Border Types: Existen dos tipos de bordes exteriores e interiores (utiles
para delimitar areas internas especificas como por ejemplo lagos,
lagunas, edificaciones, etc.)

o Datum (referencia): cuando se desea referencia la superficie a una cota
especifica como datum elevation.

> CONTOURS

- Surface Style - BORDES_PUNTOS = =

Information ]Borders Contours lGrid ]Poims ]Triangles ]Wahersheds ]Analysis ]Displa}-I ]Summar\-I ]

Properties Value
Contour Ranges
3D Geometry
Legend
E Contour Intervals
Base Hevation T.000m
Minor Interval 2.000m
Major Interval 10.000m
Contour Depressions
= Contour Smoothing
mo GOV TIE
Smoothing Type Add vertices

Number Major Display Minor Display

1 Continuous [=I=1E" continuous E=E"

Contour smoothing

Decrease Increase

Cancelar Apply Ayuda

> GRID

A Surface Style - BORDES_PUNTOS = =

Information ]Borders ]Conmurs Grid lPoirﬁs ]Triangles ]Wahersheds ]Analysis ]Display ]Sumn‘lar\-I ]

Grid properties Walue

Use Surface Elevation

= Primary Grid
Use Primary Grid True
Interval 25.000m
Orientation NO* 00" 00"E
= Secondary Grid
Use Secondary Grid True
Interval 25.000m
Orientation N30° 00 00"E
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> POINT

A Surface Style - BORDES_PUNTOS - B

Information ]Bcrders ]Contcurs Grid Points lTriangIes ]Watersheds ]Analysis ]Display ISL.IITIITIEW

Point properties Walue
= 3D Geometry
Poirt Display Mode Use Surface Elevation
= Peint Size
Poirt Scaling Method Size in absolute units
Pairt Units 3.000m
E Point Display
— Data Foint Symbol +:
| Dzta Poirt Color B EYLAYER
& Derived Paint Symbol & 34
| Derived Poirt Calor B EYLAYER
‘$‘Non-Destn.|cti\re Paint Symbol ‘EE' 66
W Mon-Destructive Point Color B EYLAYER

SECCION: DISPLAY

Luego de configurar todos los elementos del estilo, en la seccion
Display se determina: visibilidad, capas, colores, en las vistas
planta, como en 3D, para el ejemplo deje visible solo los
componentes Points, Bordes.

A Surface Style - BORDES_PUNTOS - O
Information ] Borders ] Contours ] Grid ] Points ]Triangles ] Watersheds ] Analysis | Display lSummary ]
View Direction:
Plan v
Component display:
Compone... | Visible Layer Color Linetype LT Scale Lineweight Flot Style A
d o] Wred ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Triangles Q o] Meyan ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Border 9l o] O yellow ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Major Contour Q o] [Eareen ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Minor Contour Q 1] 42 ByElock 1.0000 ByBlock ByBlock
User Contours Q o] [ EYLAYER  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Gridded Q 1] W magenta  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Directions Q o] [l BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Elevations Q 1] BYLAYER  ByBlock 1,0000 ByBlock ByBlock
Slopes Q o] [l BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock Y]

CAMBIANDO DE ESTILO A LA SUPERFICIE:

En la ficha Prospector del Toolspace, haga clic derecho sobre la superficie
terreno natural — Surface Properties, en la seccidon Information, elija el
estilo antes creado, BORDES_PUNTOS.
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Information lDeﬁnition ]Analysis lsmﬁsﬁcs ]

Mame:
TERRENO

Description:

Description

Default styles

Surface style:
(hy 00_SOLO_BORDES v [

CE‘ _Mo Display -~
i DO_CURVAS CADA 1m [Copy]

B0 _curvas caoa )

{1 00 _CURVAS CADA 2m_GRID
-’ 00_CURVAS_0.20m

{1 00_CURVAS_0.50m

-3 00_CURVAS_1.00m

= 00_CURVAS_10 M

2. ESTILO CUF

A Surface Properties - TERRENO

Crearemos un estilo en el que sean visible Ios bordes y la curvas de

nivel (equidistancia de las curvas mayores =10m,

menores = 2m.

> INFORMATION

las curvas

" Surface Style - 00_CURVAS_MAYORES_MENORES

Information lBorders ]Conmurs IGrid ]Painis ]Triangles ]Wabersheds ]Analysis ]Display ]Summary }

Mame: Created by:
00_CURVAS_MAYORES_MENORES LUHUQUI
Description: Last modified by:
MAYORES = 10m HP
MEMORES =2m

Date created:
25/09/2013 10:57:38 a.m.

Date modified:
09/05/2015 09:53:31 a.m.

=—1 |

» BORDERS: Display exterior / interior Borders = True

» CONTOURS: Curvas de Nivel.

Las curvas de nivel son un tipo de contornos que forman uniendo

los puntos que

tienes la misma elevacion o cota. Despliegue y

modifique las secciones que se muestran a continuacion.

> Contours intervals

Bl Contour Intervals

Base Elevation
Minor Interval
Major Irterval

£

H Contour Depressions

0.000m
2.000m
10.000m
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como se muestra a continuacion.

A Surface Style - 00_CURVAS_MAYORES_MENORES = B

Information |[Borders | Contours lGrid ]Pcinis ITriangIes ]Wahersheds ]Analysis ]Display ]Summary' ]

Properties Value 2
Base Elevation 0.000m
Minar Interval 2.000m
Major Interval 10.000m

Contour Depressions
= Contour Smoothing

Smoath Contours Tue

Smoothing Type Add verices W
€ >
MNumber Major Display Minor Display
1 Continuous — =" continuous ==

Contour smoathing

Decrease Increase

Cancelar Apply Ayuda

SECCION DISPLAY: (mostrar).

Elija visibilidad para los bordes, Major Contour y Minor Contours, como se
muestra a continuacion.

Recuerde que la visibilidad se determina tanto en planta, como en 3d.

A Surface Style - 00_CURVAS_MAYORES_MENORES = =
Information ] Borders ] Contours 1 Grid ] Paints ]Triangles I Watersheds ] Analysis | Display ]5ummary 1
View Direction:
Plan v
Companent display:
Compone... | Visible Layer Calor Linetype LT Scale Lineweight Plat Style 2
Points [*] 1} W red ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Triangles ? 1} 211 ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Border g 1] | [0 ByBlock 1,0000 ByBlock ByBlodk
Major Contour ) a 30 ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Minor Contour ) 1} X 110 ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
User Contours 1} Wbl ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Gridded ? 1} W magenta  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Directions ? 0 I BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Elevations 'J a [l BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk
Slopes 'Q i} I BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlodk W

En la ficha Prospector, haga clic derecho sobre la superficie terreno natural —
surface properties, en la seccion Information, cambie el estilo de superficie a
CURVAS_MAYORES_MENORES.
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Default styles
Surface style:
(y 00_CURVAS_2.00m [Copy] v B~ B
-~ D0_CURVAS_2.00 m [Copy] A

(i 00_CURVAS_5.00 m
----(_‘\ 00_CURVAS_CORREDOR
ﬁ"\ 00_CURVAS_MAYORES_MENCRES

& D0_CURVAS_POZA
TS N0 IBVAS TOD

En el modelo seleccione la superficie, haga clic derecho y active el visor de
objetos (object viewer), para observar la superficie.

Object Viewer - s IEH
H | [3aWieirame v ©Q @B [

Aoneaaaaaals

Standard

Tomando como referencia los ejemplos anteriores, crear otro estilo de
superficie donde la equidistancia sera: curvas mayores=1m, curvas mayores= 5
m, visibilidad: curvas mayores, menores y bordes.

b. ETIQUETANDO SUPERFICIES.

1. CREANDO ESTILOS PARA ETIQUETAR CURVAS DE NIVEL.:

Las curvas de nivel, al igual que todos los objetos de civil 3D se
etiquetan usando estilo previamente creados.

v' Con el comando style, crear el estilo de texto:

Name: curvas de nivel.

Font name: Courier new.
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v" En la ficha Settings del Toolspace despliegue: surface —Contours—
Label Styles.

E\@ Surface ]
"B Surface Styles ™
== Label Styles

EIE? . o
-G COoT. Edit Label Style Defaults...
A e
- & COTY Refrech
N ldely res
&n”  CURVAS_MAYOR..
- &5%  CURVAS_MAYOR...
£ Clpung MENAD -

v" Crear el estilo CURVAS_1_MNR, para etiquetar curvas menores
cuya equidistancia es de 1 m.
A Label Style Composer - CURVAS_1_MNR E

Information lGeneraI ]Layout ]Dragged State ]Summar\-I ]

Mame: Created by: Date created:
CURVAS_1_MMNR LUHUQUI 17/08/2014 08:57:10 a.m.
Description: Last modified by: Date modified:

CURVAS MENORES: EQUIDISTANCIA 2M HP 09/05/2015 10:10:15a.m.
CURVAS MAYORES: EQUIDISTANCIA 10 M

> GENERAL

K3 Label Style Compase
Information | General lLaycut ]Dragged State ]51.|n'|n'|ar\-I ] > Label V|S|b|l|ty True

;“’f:‘; Value > Plan Readable: legible en
Text Style TEXTO 02 planta, esta opcién gira las
L;wa'“sib“ﬂv ;me etiquetas para que se puedan

T P

B Behavior leer facilmente cuando su
Orentation Refersnce Chbject rotacion supera el angulo
Forced Insertion Mone .

& Plan Readability especificado.
Plan Readable True
Readability Bias 110.0000 (d)
Flip Anchors with Text False

> LAYOUT

- Label Style Composer - CURVAS_1_MNR
Information |General | Layout |Dragged Stats ||Summar v |
Cpsnentms: Preview Surface Contour Label Style v
coTA_MavoR ~| (A [ [x] [Ea

Property. Value

= General
Mame COTA_MAYOR
Visibilty True
Anchor Component <Feature>
Anchor Poirt Label Location

= Text
Conterts <[Surface Elevation{UmlP.
Text Height 2.00mm
Rotation Angle 10.0000 ()
PAttachment Middle certer
X Offset 0.00mm
¥ Offset 0.00mm

I Col | _ERET

Linswei aht Bylaye
Madmum Width 0.00mm

= Border
Visibility False
Type Rounded Rectangula
Background Mask True
Gap 0.20mm

I Color W &z

Linstype ByBlock
Linewei aht Bylayer

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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Al igual que al etiquetar puntos en la seccién layout se define el contenido de la
etiqueta, que para este caso puede ser disefiado en base a: textos, lineas,
bloque y flechas de direccion.

Component name:
O
COTA_MAYOR vl Ay €5 X T

O

Usando el botdn Delete component, elimine todos los componentes existentes.

Usando el botdn Create Text component, crear el texto que se detalla.

LAYOUT — General:

=l General
[ Name | COTA_MAYOR
Wisibility True
Anchor Component <Feature:
Anchor Point Label Location
O
LAYOUT — Text:
= Text =
Suface Bevaton(UnP_] - Text Component Editor - Contents E
Text Height 3.00mm
Rotation Angle 0,0000 ) Fomat | Properties Surtsce Elevaton(UnPRNIAFIGCIUNISAIOR) >
Atachment Middle center Properties:
X Offset 0.00mm Hame vl =
¥ Offset 0. 0mm Mame i
= -
Surface Bevabon
Mandmum Width 0.00mm

Hacer clic en ok y configurar lo siguiente.

El Text [
Contents <[Surface Elevatinn{Um|F'l'.]|R..;
3 00mm -
Rotation Angle 0000000 (d)
Attachrment Middle center

LAYOUT — Border:

H Border
Aun cuando el borde no sera Visibility False
visible, configure el espaciamiento Type Rectangular
(Gap) en el valor 0.5 Background Mask False
Gap | 0.05mm
M Color W BYLAYER
Linetype ByBlock
Lineweight ByLayer
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En la ficha Settings del Toolspace, haga clic derecho sobre el estilo creado y
elja la opcibn COPY, para disefiar otro estilo denominado
CURVAS_0.25_MNR, cuya unica diferencia, de que en la seccion Layout —
Text — Contents, el color debe ser de color azul.

2. ETIQUETANDO CURVAS DE NIVEL:
Las curvas de nivel se etiquetan como todos los objetos del civil 3D,
usando los estilos disponibles.
En el caso de curvas de nivel se etiquetan de tres maneras:

v Una sola etiqueta Contour - Sing!e
v' Mdltiples etiquetas Contour -Multiple
v Etiquetas multiples a intervalos. Contour — Multiple at interval

ETIQUETANDO EN FORMA SIMPLE.
Label Type: (Contour Single)
En este caso se crea una sola etiqueta a la vez.

Amplié lo suficiente un area de la superficie, de modo que pueda
visualizar claramente, tanto una curva mayor como una menor.

Visual Style Controls - |
§ I Provides access to standard and custom visual styles, e

7
fMEEEm A WILILI "™ Dimension |
Tet 7 X 4000 -

Surface % Add Surface Labels

rigure % Slope
Add S

Creatg]

Parcel % Spot Elevation

Feature Line % Spot Elevations on Grid

Alignment % Contour - Single Press

% Add/Edit Profile Labels % Contour - Multiple

Add Labels 1Y i
Feature:

<

surface

Label type:

[
\
]
Vg

Contour - Single ]

Major contour label style: = ( N % \
< CURVAS_MAYORES v| |~ ‘ N \

A

Minor contour label style:
&% CURVAS_MENORES v B

$

User contour label style: | ; ! N
&% Existing Major Labels v B || \ /‘\\ N >, :

\ " < ‘
Gose e k \ | I
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Haga clic sobre cualquier objeto de
etiqueta creado en el paso anterior,
False | luego haga clic sobre cualquier
i espacio libre del modelo y elija la
CIRASIToR opcidon select similar. Visualice la
CURVAS_MENORES ventana de propiedades y
o 3| modifique.

ur Label Style User-defi.. Existing Major Labels

ByLayer
Hyperiink
General
Surface SANJUAN_PAMPA

ETIQUETADO MULTIPLE:
(Label Type: contour multiple)

En la ficha Prospector del Toolspace, despliegue Surface — Terreno Natural.
Haga clic derecho sobre terreno
natural y elija la opcion Add Label y
configure la ventana como se

Feature:

Surface ]
Label type:

Contour - Multiple v | |B¥

Major contour label style:
&% CURVAS_MAYORES 2 v | B |~| ]
Minor contour label style:
&1 CURVAS_1_MNR v @|v =

User contour label style:

@5 Existing Major Labels v @lv iz

muestra.

Add Cloze Help
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CREANDO SUPERFICIES A PARTIR DE CURVAS DE NIVEL Y BREKLINES
1. SUPERFICIES DEFINIDAS CON CURVAS DE NIVEL.

Otra de las formas de definir una superficie es a través de curvas de
nivel (Contours), en este caso son basicamente los vértices los que
aportan las coordenadas que son finamente las que definen una
superficie.

Si dispone de informacidon cartografica impresa que tenga curvas de
nivel, estas pueden digitalizarse a través de equipos como tableros
digitalizadores (que son capaces de generar directamente archivos
DWG.)

Ej. Crear un nuevo dibujo, con una plantilla apropiada para el sistema
métrico.

» Guarde el dibujo como: clase_5.

» Copiar un archivo de curvas de nivel de cualquier CAD (todos las
curvas deben tener elevacion), y Pergar en el CIVIL 3D con sus
coordenadas originales, insertar el bloque CLASE 3A, con los
parametros que se muestran a continuacién: Clipboard, Copy With
Base Point.

El archivo insertado se puede visualizar con el macro comando ZE
(Zoom - Extents)

» En la ficha del Toolspace, Prospector, haga clic derecho sobre
Surface y elija Create Surface, para crear la superficie, como se
muestra.
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Type: Surface layer:
TIN surface ~| C_TOP_SUP-TERREND
Properties Value

= Information

Mame TERREMO

Description COMSTRUCCION DE LA PLATAFORMA
Style i Contours 1m and 5m (Design)

Render Material BylLayer

': ! :' Selecting OK will create a new surface which will appear in the list of surfaces in Prospector.

0K ] [ Cancel ] [ Help

» En el Prospector del Toolspace despliegue: SURFACE —
TERRENO — DEFINITION —CONTOURS.

» Haga clic derecho sobre Contours y elija la opcion Add. En la
ventana de Add Contours data elija las opciones que se
muestran.

Description:
cCURVAS_TERREMO|

Weeding factors
Distance; Angle:
15,000m 4,0000 {d)
Supplementing factors
Distance: Mid-ordinate distance:

100,000m 1.000m

Minimize flat areas by:

Filling gaps in contour data
["|swapping edges
Adding paints to flat triangle edges

Adding points to flat edges

0K ][ Cancel H Help
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>

incorporadas a la superficie.

Se le solicitara que seleccione las curvas de nivel que seran

Usando el comando LAYER, congelar las capas CURVAS

INTERMEDIAS Y CURVAS MAESTRAS.

En la seccion del Toolspace, Settings, despliegue SURFACE —

SURFACE STYLES y crear los siguientes estilos.

O
O
(equidistancia m

@)

Bordes curvas10 :

ayores: 10)

Triangulos : visible solo los triangulos (planta y modelo)
visible bordes y curvas de nivel

Triangulos_Curvas_Mayores: visible triangulos y curvas
mayores (equidistancia 10m)
No visible: ningun elemento visible.

Visualice las curvas con los estilos creados anteriormente.

2. SUPERFICIES DEFINIDAS CON CURVAS DE NIVEL.

Otra forma de definir una superficie es a través de lineas de corte (break
lines), las mismas que se pueden definir a través de objetos como
polilineas o desde informacion almacenada en archivos.

» Dibuje un poligono con el comando POLYLINE, sobre la superficie de

curvas de nivel.

» Se puede etiquetar las cotas de cada vértice mediante:

Add Labels
Feature:
[Surface.
Label type:
. Spot Elevaton
Spot elevation label style:
&, Blevation Only -
Marker style:

& =

;Com-nandLm

Y -]

Reference text object prompt method:

C-bse

Ay

Add Labels, Surface,

Spot Elevation. Y
Add.
A continuacion se

hace click en cada
esquina del poligono.

» Para
crear un propio estilo de
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acotacién para la polilina, en el Toolspace, nos vamos a Setttings,
Sirface Styles — Spot Elevation.

[ Toolspace

Haciendo click
Ackive Crowing Setings Vigw derecho sobre Sport
#-@ Point Cloud Elevation, se

Q Surface
ti-l&» Surface Styles
(& Label Styles

selecciona New y se
configura como en
los casos anteriores.

i Sope Crear una Stilo
s SF‘j‘efji;;""" llamado COTA
i [@ Tabl [ Spot Eevation
-G Con Item contains 3‘_sub|tem5. Para aCtivar el
o QY Parcel estilo, seleccionar
t-[9 Grading
> Alignment todos los puntos vy
¥ Profile C“Ck dereChO,
i b Profile View seleccionar Labels
| : i‘:‘iffi'f‘:“""" e - Propierties; en
Surface Spot

Name Description Cre: *
% curvas MA' CURVAS MAYORI Adm
T curvas MEP CURVAS MAYORI Adm

Toolbox

Elvation cargar el
estilo COTA, al igual
que la marca en
Marker Label Style.

» -

]

» Ahora vamos a crear Otra Superficie con la polilynea.

» En la seccion del Toolspace, haga click derecho sobre superficie y elija
— Create Surface. Crea la superficie con los parametros que se

muestran.
Type: Surface layer:
|'I'IN surface ~| C_TOP_SUP-PLATAFORMA =
Properties Value

E Information

Name PLATAFCRMA
Description PROPUESTA DE CONSTRUCCION DE PLATAFQ. ..
Style Contours 1m and 5m (Design)
Render Material ByLayer

. ,' Selecting OK will create a new surface which will appear in the list of surfaces in Prospector.

1
o

oK | | Cancel | | Help
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TOOLSPACE [~ 1T op] (20 Wirsframs=]
[ ]
Active Draving View

= anss s ~ B

i Points
| Pairt Graups
! 2 Paint Clouds
(% Surfaces
| E () PLATAFORMA
If\ Masks
B -u- Wi stersheds
ﬁ' Deefiniticn
/\ Boundaries
> CE
E EE::::I: /1;-} Breaklines
£ Drawing Dbjcu—
(G Edits
&j Print Files
K Point Growps
45 Point Sundey ..
,"' Figure Survey..
r'\ TERREND
(5 Masks
- (4 Watersheds

T 2 Misdimitivn

> En la ficha del Toolspace, despliegue: Surface—Plataforma — Definition.
» haga click derecho en break Lines y elija la opcion Add.

Description:
PLATAFORMA

Type:
Standard -

» Cuando haga clic en OK, se le solicitara que selecciones los objetos que
definiran la polilinea, seleccione la plataforma.

» Se habra creado la superficie PLATAFORMA: Obtenga las siguientes
estadisticas, sobre dicha superficie.

Elevacion maxima:
Elevacion minima:
Area 2d:
Area 3d:

O O O O

CALCULO DE VOLUMENES:

Los volumenes se calculan comparando dos superficies, en este caso,
analizaremos los volumenes de corte (CUT) y relleno (FILL), que se genera
cuando sobre la superficie TERRENO se construya la PLATAFORMA.

» En la ficha Prospector del Toolspace, haga clic derecho sobre surface y
elija la opcion Create Surface.
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3 Create Surface
Type: surface layer:
TIN volume surface v | | 00_SUP-VOLUMEN =

Properties Value
E Information
Mame WVOLUMEM
Description Description
Style _Mo Display
Render Material _MNo Display
E Volume surfaces
Base Surface TERRENO
Comparison Surface i PLATAFCRMA
Cut Factor 1,000
Fill Factar 1.000

@ Selecting OK will create a new surface which will appear in the list of surfaces in Prospector.

OK

Cancel Help

TYPE: TIN Volumen surface: en este caso vamos a crear una superficie de tipo

volumen.

En la ficha Prospector del Toolspace se habra generado la superficie
correspondiente, tipo TIN VOLUMEN SURFACE.

i ("
..@'7
=&
N
T

= @ Surfaces

DATUM
PLATAFORMA
SAMJUAN_PAMPA
TERREMO

To0

=N =1 voLUMEN

> En el Prospector del Toolspace haga clic derecho en VOLUMEN vy elija
surface properties, ficha statistics.
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Y Surface Properties - VOLUMEN = =
Information | Definition | Analysis | Statistics

Statistics Value

= General
Revision number 0
Number of points 8
Minimum X coordinate 743762.645m
Minimum Y coordinate 9264734.850m
Mandmum X coordinate 743798.672m
Maximum Y coordinate 9264770.298m
Minimum elevation -7.392m
Maximum elevation 5.598m
Mean elevation -0.750m

= T
Number of triangles 3
Maximum triangle area 505.81sq.m
Minimum triangle area 0.14sq.m
Minimum triangle length 0.421m
Maximum triangle length 38.467m

= volume
Base Surface TERRENO
Comparison Surface PLATAFORMA
Cut Factor 1.000
Fill Factor 1000
Cut volume (adjusted) 1600.17 Cu. M.
Fill volume (adjusted) 872,43 Cu, M,
Net volume (adjusted) 727.75 Cu. M. <Cut>
Cut volume {unadjusted) 1600.17 Cu. M.
Fill volume {unadjusted) 872,43 Cu. M,
Net volume (unadjusted) 727.75 Cu. M. <Cut>

Cancelar Apply Ayuda

También puede crear un calculo de volumen compuesto, eligiendo en el menu
ANALYZE en la seccion correspondiente a Volumes and Materials, en el menu
desplegable volumes elija el icono Volumes dashboard.

Autodesk AutoCAD Civil 3D 2016  SANJUANPAMPA.dwg
‘General Survey Points Surfaces Llines/Curves Parcels  Grading  Alignments  Profiles  Corridors
Manage Output 5

ontour Check o ‘ % Edit in Storm Sewers

Flow Paths ~ 78 Edit in Storm and Sanitary Analysi 8 Total Volume Table A% Mass Haul
WSS Visibility Interference 4 ° : L o Volumes Dashboard Gi ding i SR . "

Catchments ~ Check C ke ~_~"Ynlume Table

Ground Data « Design ~

Crear ( ha nueva superficie como se muestra.

En la ventana panoramica use el icono Create New Volume Entry

E® F a8 X o

Mame Bou.. Mid-Ordinate.. CutFactor Fill Factor Style 2d Area(sq.m) Cut(adjusted)(Cu. ... Fill(adjusted)(Cu. ...  Net(adjusted)(Cu. .. Met Graph
VOLUMEN 1.000 1.000 _NoDisplay [ 970.54 1600.17 87243 T27.75<Cut>
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A Create Surface [ = |
Type: Sarface layern:
TN wokame gurface v | CTORD £
e b Value
I Informatmon
Hame FLATAFORMA_WILUMEN
Oi=sribon Oescriobon
Syl _No Display
Ramnder Matenal EyBlack
=l Volame surfaces
Bazs Surface TERRENO
Comparison Surface PLATAFORMA, .
Cut Factar 1.000
Fill Faclor 1.000
'-_-!.: Selecling 0K vel create a new surface which vil anpear in the ket of surfaces in Prospector
1}
414 Cance (= 5

Para insertar un: tabla dinamica de resumen de volumen

Ee F e X - F -

Name Bou.. Mid-Ordinate... CutFacter Fill Factor Style 2d Area(sq.m)  Cut(adjusted)(Cu. .. Fill{adjusted)(Cu. .. Net{adjusted)(Cu. .. Net Graph
[#] VOLUMEN 1.000 1.000 _MoDisplay [y 970.54 1600.17 87243 727.75<Cut> [ T

lumes Dashboard |

ANALISIS DE SUPERFICIES.
En ocasiones se necesita informacion del tipo.

v" Qué area de la superficie se encuentra entre las cotas 3500 y 42007?7.

Etas interrogantes se absuelven realizando un analisis de la superficie, la
misma que puede en base a dos parametros: Elevaciones (elevations) o
pendientes (slope).

Se puede Visualizar directamente los diferentes analisis que hace el Civil:
Haciendo Anticlik en la superficie y Sufrace Propierties, a continuacion ingresar
a la ficha Analisis _ Elevaciones (click en Preview para visualizar la tabla). Para
insertar la tabla en Add Tables.

a. ANALISIS POR ELEVACION 2D.

En la seccidn Settings del Toolspace despliegue: surface — Tales Styles
— elevation.

Crear el estilo de tabla: ANALISIS_ELEVACIONES.
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>

INFORMATION:

> Table Style - ANALISIS_ELEVACION

Information IDam Properties ]Display ]Summary ]

MName: Created by:
AMALISIS_FLEVACION LUHUQUI
Description: Last modified by:
MASTER

—) )

Date created:

17/08/2014 10:19: 13 a.m.
Date modified:

17/08/2014 10:25:22 a.m.

DATA PROPERTIES

Table Style - ANALISIS_ELEVACION

Information | Data Properties lDispJa‘J-I ISL.IITIITIEFY ]

Table settings Text settings
[Jwirap text Title style:
[“IMaintain view orientation TEXTO 03
Repeat title in split tables Header style:
TEXTO 03
Repeat column headers in split tables
Data style:
TEXTO 03

Sorting column: 1 3| Order: Ascending v

Structure

=t |

Height:

~ | | 3.25mm
Height:

~ | | 2.50mm
Height:

w | | 2.25mm

TAELA DE ELEVACIONES
RANGO COTAMINIMA COTAMAXIMA AREA 2D

Column Width Automatic

Column Value

Automatic

<[Surface R... <[SurfaceR... <[Surface R... <[SurfaceR...

AREA 3D COLOR

Automatic
<[Surface ... <[Surface R...

X||5p

Cancelar Apply Ayuda

> DISPLAY

A Table Style - ANALISIS_ELEVACION
Information | Data Properties | Display wsummary |

View Direction:

Plan v
Component display:

Companent.... | visile Layer | color | netype LT Scale Lneneicht | PlotStyle
Overall Border |} L] W24 ByBlock 1.0000 0.50 mm ByBlock
Title Separator () o W24 ByBlock 1.0000 0.30 mm ByBlock
Header Separato ) o W24 ByBlock 1.0000 0.30 mm ByBlock
Data Separator ) o W24 ByBlock 1.0000 0.30 mm ByBlock
Data Divider » 0 W24 ByBlock 1.0000 0.30 mm ByBlodk
Tite AreaFill 0 W ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Header AreaFil ) 0 Wi ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
DataAreaFil 0 W ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Title Text ol 0 W blue ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Header Text i 0 [ Bl ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock
Data Text ol 0 W vwhit= ByBlock 1.0000 ByBlock ByBlock

T || = T
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Visualice la superficie con el estilo predefinido:.

De manera similar podemos crear un analisis por gradiente.

EXPLANACIONES

» CREACION DE EXPLANACIONES

En este tema se muestra como crear una linea caracteristica y como crear
explanaciones a partir de ella.

Las explanaciones pueden crearse a partir de lineas de parcela o de lineas
caracteristicas. Una linea caracteristica es un objeto lineal que los
comandos de explanacion pueden reconocer y utilizar como linea base.
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Cuando se disefia una explanacién, a menudo se deben ajustar las
elevaciones a lo largo de una linea caracteristica. Las lineas caracteristica
se crean convirtiendo objetos existentes, como lineas o polilineas.

> CREACION DE LINEAS CARATERISTICAS (FEATURE LINE)

Las lineas caracteristicas pueden dibujarse con segmentos de linea
caracteristica rectos o curvados o crearse a partir de alineaciones existentes
o de lineas, arcos, polilineas o polilineas 3D de AutoCAD.

DIBUJAR UNA LINEA CARACTERISTICA
» Haga clic en Home » Grupo Create Design » Feature Line » Create

Feature Lines .

& Parcel - * Alignment -
ETTT |
¥ Feature Line = b1 Profile -

= f .
/ Create Feature Line
ey

e Feature Lines from Objects Tz
Interactively draws a feature line using the Command Line
Interface
;T Create Feature Lines from Alignment

| DrawFeatureline

eate Feature Line from Corridor Press F1 for more help

+
./ Create Feature Line from Stepped Offset

L Create Feature Lines
Site:
@ Site: 1 W Cﬁ* -
MName
| PLATAFORMA| | |G
Style
_,_,g Basic ] l_?z - E
Layer
® | 00_LINEA_FEATURE-Site 1 =

() Use current layer
Use selected entity layer
Conversion options
Erase existing entities
Assign elevations

Weed points

Cancel Help
> En el cuadro de dialogo Create Feature lines, especifique la siguiente

configuracion:

e Name: PLATAFORMA 2.
e Style: BASIC.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION



sBENCIED /A AuToCAD CIVIL 3D

LA CONSTRUCCION

» Haga clic en Aceptar.

» En la ventana de dibujo, dibuje las lineas caracteristicas que se desee,
indicando una elevacién en c/ punto y.
» Pulse Intro dos veces para aceptar la elevacion y finalizar el comando.

ASIGNACION DE ELEVACIONES A LINEAS CARACTERISTICAS

> EDITAR ELEVACIONES DE LINEA CARACTERISTICA
» Haga clic en Modify » Grupo Edit Elevations » Elevation Editor .

» En la ventana panorama y en la columna Elevation, indicar las
elevaciones correspondientes en cada punto.

Puede utilizar esta tabla para editar las longitudes y pendientes.

x g
le | i
g QX 4 LE[om |[AHIHERL B R =
]
Station Elevation Length Grade Ahead Grade Back o
on
& 0-+000.00 0.000m 20,000m 0.00% 0.00% _g
& 0+020.00 0.000m 10.000m 0.00% 0.00% E
& 0+030.00 0.000m 20,000m 0.00% 0.00%
& 0+050.00 0.000m 10.000m 0.00% 0.00%
& | 0+060.00 0.000m
"
E
=
4]
c
m
o
2]

CREACION DE SUPERFICIE A PARTIR DE LA FEATURE LINE.

» En el Toolspace, en Prospector, anticlick en Surfaces:
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v - video p divil 03 ing - Reproductor multimedia VLC

n  Audic Video Subbitulo Hemamientas Ver Ayuda

| Type: Surface layer:
~| suPERFICIE_PLATAFORMA 2

Contours 1m and Sm (Design)
[Sitework.Paving - Surfacng.Asphalt |

Active Drawing View
- ¢ Points 5
#-[®] Point Groups
@ Point Clouds

= & _
#- (B CLASE3
# (% PLATAFORMA

Selecting OK will create a new surface which will appear in the list of surfaces in Prospector.

(o B[ et ][ e ]}

» Para generar las curvas de nivel se agrega a la PLATAFORMA 2 un
Breaklines.

v - video p civil 03 ing - Reproductor multimedia VLC
sn Audio \Video Subtitulo Herramientss Ver Ayuds

Type a k phras. 1 2 Signin y W - g
TWiew Insert | Genersl | Survey Points | Surfaces | Lines/Curves  Parcels | Grading  Alignments | Profiles | Comdors | Sections
otstion Inquiry W rex

Annotate  Modify

Palettes ~ Create Ground Data ~ Create Design ~ Profile & Section Views Chipboard

- =3
A i @ b
Active Drawing View - R
™ Masks g
3 Watersheds Liir
= (% Definition -]
(®> Boundaries @
¢ |Breakiines N &

P . e L R P S

» Se selecciona la polilinea y presionar Intro, se visualizara las curvas de
nivel:

CALCULO DE VOLUMENES

A continuacion veremos dos formas de calcular el volumen de las
explanaciones

Los volumenes se calculan comparando dos superficies, en este caso,
analizaremos los volumenes de corte (CUT) y relleno (FILL), que se genera
cuando sobre la superficie TERRENO se construya la PLATAFORMA 2.

Y se sigue los pasos anteriores para el analisis de volumenes.
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DISENO DE CARERETERAS

El proyecto de Disefio de carreteras en CIVIL 3D consta de 3 etapas.
1. Disefo del Alineamiento.
2. Disefo del Perfil Longitudinal.
3. Creacion de las Secciones.
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ALINEAMIENTOS

Introduccion:

El mundo es 3D pero la mayoria de los disefios civiles comienzan con un
concepto: un conjunto de lineas o componentes planos sobre un papel.
Cortando camino a través de montafias y bosques pues hacer el bosquejo
basico que muestre la ubicacion horizontal de un corredor. Esta ubicacion
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horizontal (vista en planta) del corredor es el alineamiento y a través de él se
anejan el resto del disefio.

Los temas a tratar son:

Creacion/edicion
Estilos

Etiquetas

Tablas
Reportes.

VVVYY

CREACION DE ALINEAMIENTOS: OBJETOS — DESDE UNA POLILINEA

Para empezar a crear una alineacion, es preciso comenzar por marcar la
ubicacién de las tangentes y de los puntos de interseccién de una alineacion de
eje de carretera, canal o del proyecto que se esté realizando. Durante el
proceso de creacion, las curvas entre las tangentes se pueden crear
automaticamente o afadirse posteriormente. Para permitir la circulacion a altas
velocidades, se pueden afadir espirales y peraltes a las curvas. Se pueden
afadir valores de parametros numeéricos a lineas, curvas y espirales en la tabla
Entidades de alineacion.

Si el disefio de alineacion debe cumplir normas minimas, puede aplicar normas
de disefio a una alineacion antes o después de crearla. En este aprendizaje se
muestran las tareas basicas de creacion de alineaciones.

Este tipo de creacién le permite utilizar los comandos de dibujo estandar de
AutoCAD para crear una composicién preliminar de una alineacion y, a
continuacion, convertir rapidamente en un alineamiento de AutoCAD Civil 3D.

» Mostrar la ventana de creacion de alineamientos: Menu Home » Create
Design » Alignment» Create Alignment from Objects.
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&
| % Algnment - |
1—#} kil gnment Creation Tools
=g Mame:
1| Alignment - (< [Mext Counter(CP)] =) NOMBRE N
%3 Creste Best Fit .-'l.llgl'||1:-t|":
¥ Type:
| 5 "3 Centerline -
| "E_"} Create Algnment from Objpects Description:
E}. Creste Alignment f=——-"——1= o
ke N,g,,m._.n, PR PROGRESIVADEINICIO 2

4 [,

Create Alignmest Creates an alignenent from
This command converts a s
Create Ahgnment | slignment, and aptionally a

=

'

Lreate Alsgnment

i

| ; LreateflgnmentEntitiy

4

Create Offset Aligl Press F1 fior more help

Create Widening

Y,

4

NOTA: Para definir un alineamiento,
ya sea a partir de una polilinea o
mediante las herramientas de
composicidon, es necesario definir un
sitio, un nombre, un estilo de

alineamiento y un estilo de etiquetamiento.

General | Design Criteria

Site:

[ tione>

Alignment style:

Alignment layer:
C-ROAD
Alignment label set:
4% _No Labels
Conversion options
Add curves between tangen
Default radius:
200, 000m

Erase existing entities

3 Proposed ESTILO

ETIQUETA

v

B |

B [®)

J{

Cancel

[ o

J{

Help

1. Seleccionar el Alineamiento (polilinea) en cuestién. Pulse enter.

H?{?}'Hs

Model / PLANO PERFIL A1 § PLANO SEECIONES TRANSVERSAL . f

2. Indicar la Direccion. Pulse enter.

"?"_' CREATEALIGNMENTENTITIES Press enter to accept alignment direction or [Reverse]:

Wl 4]y [v]

Model { PLANO PERFIL A1 { PLANO SEECIONES TRANSVERSAL... /

3. N:gz]cxc@uadro de dialogo @rg

S ntes nnm metros:

= Centerline ']

Description:

v Name: Nombre del alineamientp.

ate Alignment from Objects especifique los

v Alignment: Propo&edsm o+300.00m
/ A General rifer
Site:
@:Nunw -
Alignment style:
" Proposed -
Alignment layer:
C-ROAD

Alignment label set:
|| <me=

Conversion options

- [ =

Add curves between tangents

Default radius:
200.000m

¢ [¥]=

2te exeling =ntitice

Lo I

Cancel ] [ Help
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4. Hacer click en OK.

La polilinea existente se convierte en una alineacién que utiliza el estilo y las
etiquetas especificadas. Observe que las etiquetas de P.K. aumentan de
derecha a izquierda. Esto ha ocurrido debido a que ha hecho clic en el extremo

derecho de la polilinea.

NOTA: También puede componer una alineacion si la dibuja. AutoCAD Civil 3D
incluye diferentes herramientas de dibujo basadas en restricciones para

componer tangentes, curvas y espirales.

CREACION DE UN ALINEACION CON LAS HERRAMIENTAS DE

COMPOSICION DE ALINEACION

En este tipo de creacion, se utilizara las herramientas de composicion de
alineacion para dibujar una alineacion que tiene espirales y curvas.

1. Para mostrar la ventana de creacion de
alineamientos: Menu Home » Create Design
» Alignment» Alignment Creation Tools.

2. En esta ventana puede configurar : Nombre:
EJE Tipo centerline (eje). Offset
(desplazamento), Start Station: Progresiva

de inicio, estilo, capa, y conjunto de etiquetas.

% Alignment -

'_Q Alignment Creation Tools 1

"‘:3 Create Ber-muite
ngnme t( eation Tools

- o | Creates an alignment using the Alignment Layout Tools
Fy, Create All
-

&] This toolbar provides two types of alignment creation tools:

ste All . Freehand dr, i for ines, curves, and spirals.
= Consfraint-based tools that define indiv
6 o | parameters such as length and radius.

dual entities by
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Mame:

EJE

["_' Centerline - ]

Description:
EJE OE CARRETERA -

Starting station:  0+000.00m

General | Design Criteria

Sites

@:None) -
Alignment style:

o -
Alignment layer:

C-ROAD 1
Alignment label set:

OK ][ Cancel ][ Help ]

3. Hacer clic en OK.

Starting station:  04+000.00m

Design Criteria

Starting design speed:
30kmyh

["] use criteria-based design

Use design criteria file

C:\ProgramData\Autodesk\C3D 2013\enu\Data\Corridor

Property Walue

Minimum Radius Table AASHTO 2001 eMax 4% (Ur... l
Transition Length Table 2Llane

Attainment Method AASHTO 2001 Crowned Roa...

Use design check set

[ Basic ,_?? -

NOTA: La definiciéon del emplazamiento (site) como <None> impide que la
alineacion interactue con otros objetos del dibujo. La seleccion <None> resulta
util si no desea que se creen parcelas cuando alineaciones intersecantes
formen regiones cerradas o cuando una alineacion cruce una parcela existente.

4. Haga clic en la ficha Normas de disefo.

El valor Velocidad de proyecto inicial especifica la velocidad de
proyecto por defecto en el P.K. inicial de la alineacién. Se pueden
especificar velocidades de proyecto en otros P.K. de la alineacién. Si no
se especifican mas velocidades de proyecto, la Velocidad de proyecto
inicial se aplica a toda la alineacion. Acepte el valor por defecto de
Velocidad de proyecto inicial para este ejercicio.

Las demas opciones de esta ficha solo se utilizan si es necesario asegurarse
de que el disefio de la alineacion cumple las normas de disefo especificadas.
En este ejercicio no aplicara normas de disefio a la alineacion.

5. En la barra de herramientas muestra el nombre del alineamiento. Crear las
tangentes del alineamiento. Haga clic en la lista desplegable A y
seleccione T Curve and Spiral Settings...
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Alignment Layout Tools - gje

AR & AR | /v v v &

-

GRS X

7~ | A& 2x APE| K @

A ¥ Tangent-Tangent (Mo curves)

Spiral Type: Clothoid

| A Tangent-Tangent (With curves)

rﬁﬁ'_ Curve and 5piral Settings...

6. En el cuadro de dialogo de Curve and Spiral Settings, especifique los

siguientes parametro

Type:
| Clothoid -

Length: A value:
[ spiralin 200,000m 89,443

Default radius (applies to curve and spirals)
Curve 60

Length: A value:
[|spiral out ~ 200.000m §9.443

[ QK. J [ Cancel ] [ Help ]

—

v' Type: Clothoide.
v Spiral In: Deseleccionado.

v' Curve: Seleccionado. Indique el radio de curva que desee.

v Spiral Out: Deseleccionado.

7. Haga clic en OK.

8. En la barra de herramientas de composicién de alineamiento (Alignment
Layout Tools), haga clic en la lista desplegable @.Seleccione Tangent -

Tangent (with curves).

Alignment Layout Tools - gje

_ N&IA | A~

¥~

. ) ==ty L
T B T A | Cm

IR X
ABRPHEH| Q &

A Tangent-Tangent (Mo curves)

Spiral Type: Clothoid

I ¥ Tangent-Tangent (With curves)

/F  Curve and Spiral Settings...

9. Fuerce el cursor en la pantalla de dibujo para especificar el inicio del

alineamiento.

10.

Haga enter para culminar el trazo del alineamiento.
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N

""a\\-
Jrf \Rf';g

\‘t;--%'—"_’_ﬂ_ﬂ_ﬂ_;,

NOTA: Si desea eliminar una subentidad (curva o tangente).
herramientas Alignment Layout Tools, haga clic en

En la barra de
.El la linea de

comandos se le solicita que seleccione la subentidad para suprimirla.

ADICION DE CURVAS Y ESPIRALES A UN ALINEAMIENTO.

ADICION DE UNA CURVA LIBRE ENTRE DOS TANGENTES.

1. En la barra de herramientas de composicion de alineamiento (nment
Layout Tools), haga clic en la lista desplegable ) .Seleccione

curve fillet (between two entities, radius).

free

2. Cuando se solicite en la linea de comandos, haga clic en las tangentes

(primeras y segundas entidades).

Alignment Layout Tools - Alignment - (11)
A -

B&A |/~ (@l ¥~ ¢~ - | A2

(O
»XIDJE;@EI@F»

Fixed Curve (Three point) ¢~ ¥ Fixed Curve ( Three point )

More Fied Curves
Fixed Curve - Best Fit

e
Meore Floating Curves

Floating Curve - Best Fit

1
.1?‘-.

Floating Curve { From entity, radius, through point )

Free Curve Fillet [ Between two entities, radius )

Free Curve Fillet { Between two entities, through point )

s,

lf.‘ Free Curve - Best Fit
W #2|~Select first entity: =>
entidad
m .| ~Select next entity: =>
entidad

Seleccione la Primera

Seleccione la Segunda
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3. Presione enter para seleccionar el valor por defecto de una curva menos de
180 grados.

m #*.|7Is curve solution angle [GreaterthanlB@ Lessthanl8@] <Lessthanld@::

4. Especifique el radio que se dibujara entre las dos tangentes.

I | /e solution angle [Greaterthan18@/Lessthan188] <Lessthan1ge>:
>_|~5Specify radius or [curvelen Tanlen Chordlen midOrd External Degree of curvature] <38.886m>:

5. Haga enter.

»
G
/+
A

R

Mid: 0+518 09

;

EéTANTES AUNA ALIWTJ

En este temp anadira dos entldadMante a una alineacién simple.
En primer lugar, afiadira una curva flotante de ajuste 6ptimo que seguira la
trayectoria mas probable en una serie de puntos. A continuacién, afadira una
curva en S flotante con espirales.

ADICION DE

A. Adicién de una curva flotante mediante ajuste 6ptimo a la alineacién

1. En la barra de herramientas de composicion de alineamiento (Alignment

Layout Tools), haga clic en la lista desplegable .Seleccione Py
Floating Curves — Best Fit.
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Llignment Layout Tools - EIE . _ _ CIR7EC
A FATA | /~BE &~ O~ 2~ A2 || D4R E| S

Free Spiral-Curve-5piral ( Betweel ~,  Fixed Curve ( Three point )

More Fixed Curves 4
=2a  Fixed Curve - Best Fit

Id#u Floating Curve { From entity, radius, through point ]

More Floating Curves L4

Il Floating Curve - Best Fit

ry
o
;“ “F~ # Free Curve Fillet ( Between two entities, radius )
.g' e, Free Curve Fillet { Between two entities, through point )

. —

g [-=  Free Curve - Best Fit

494

k¥, §

2. Cuando se le solicite en la linea de comando, haga clic en la tangente
(entidad) del alineamiento en cuestion que se desea continuar.

Select entity to attach to:

3 En el cuadro de didlogo Curva por ajuste 6ptimo (Curve By Fit), asegurese
de que la opcion From COGO points esta seleccionada. Haga clic en OK.

Input options
(@) From COGO points () From AutoCAD points
() From entities () By dicking on the screen

Tesselate arc segments

Mid-ordinate tolerance:
1.000m *ﬁ

4. La linea de comando le solicita que Seleccione objetos de punto o
<Numeros/Grupos>. Escriba G.

M ».|~5Select point objects or [Numbers Groups ]:

5. En el cuadro de dialogo Grupos de puntos, seleccione _Todos los puntos o
el grupo de puntos que
formaran la curva.

6. Haga clic en OK. Se
seleccionan los puntos en el Name Description
dibujo g FrroscuRve |
[#] _all Points
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cada uno de los puntos incluidos en el analisis de regresion. El dibujo muestra
una linea roja discontinua que indica la trayectoria de la curva de ajuste 6ptimo.
Un X blanca marca la ubicacién de cada punto de datos de regresion.

NOTA: Los numeros de punto de la columna Numero de punto se generan
consecutivamente a medida que se afaden o eliminan los puntos de datos de
regresion. No corresponden a los numeros de puntos reales de AutoCAD Civil
3D.

s BRD XS ‘uqlbj
é Property Value Pt Mo. Exclude Pass Through  Point Morthing Paint Easting Weight U =
& | 2 Entitd Arc 1 _ 4] 9228057.1594m 730655.8836m 1.000 -0
% - Constr... Constrained by... | |3 _ [4] 9228046.1435m 730658.2317m 1.000 0
= Length  36.970m 3 J [ 9228041.1456m 730670.7885m 1.000 0
- Radius  16.237m
- StartP... (720650.2403m,...
- End Po... (730670.7800m,... N
- Delta A... 130.4568 (d)
Chord ... 523°02' 21'E
- Start Di... 5427 11" 21"W -~ Regression Graph: E
- End Dir... 588° 16' 03'E s
| m
&
]

7. Haga clic en para crear la curva flotante de ajuste 6ptimo.
La vista Datos de regresion se cierra y las marcas de punto de regresion
desaparecen.

EDICION DE ALINEACIONES.

La edicion de los valores de parametros de composicion de una alineacion
permite realizar ajustes exactos en las subentidades de alineacién. La edicion
por pinzamientos proporciona un método comodo para cambiar manualmente
la forma de una alineacién.

A. Edicién de los valores de parametros de composicion de una alineacion.

En este Aprendizaje se utilizara la vista Entidades de alineacion y el cuadro de
dialogo Parametros de composicion de alineacion para editar los valores de
parametros de composicion de una alineacion.

1. Si la barra de herramientas Alignment Layout Tools no esté_l_labierta, haga
clic en la ficha Alignment » grupo Modify » Geometry Editor +*. Cuando se
solicite, seleccione la alineacion en el dibujo.

2. En la barra de Herramientas de composicion de alineacion, haga clic en
Vista de rejilla de alineacionla.

Alignment Layout Tools - EJE DE CARRTERA 577 (3]
Av BNIA | /v A X S0P | A2 |5 | OADE| & &
Select a command from the layout tools Spiral Type: Clothoid
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3. En la ventana Panoramica, examine la tabla Entidades de alineacion. En la
primera columna, los segmentos de alineacion aparecen numerados segun
el orden en que se han resuelto. Cada fila de la tabla contiene datos de
disefio utiles acerca de una entidad especifica. Cada grupo de curvas tiene
un numero de entidad bipartito y una fila de tabla independiente por cada
espiral y cada curva. Los valores que aparecen en negro se pueden editar.

x
w
= & M
E Mo, Type Tangency Constraint Parameter Constral.., Parameter C... Length Radius A =
E 1 Line Mot Constrained (Fixed) Two points
E 2 Curve Constrained by Previous (Floating) Passthrough. .. 30.000m
=y 3 Line Mot Constrained (Fixed) Two points 757
= 4 Curve Mot Constrained (Fixed) Three points 122,165m 115.281m
[ 5. Spiral-Spiral-Curve Constrained by Previous (Floating) Spiln-SpiOut. .. 10.000m 34.392m
5. Spiral-Spiral-Curve Constrained by Previous (Floating) Spiln-Spi0ut. .. 10.000m 14.142m
5. Spiral-Spiral-Curve Caonstrained by Previous (Floating) Spiln-Spiout. .. 15.822m 20.000m

4. En la barra de herramientas Alignment Layout Tools, haga clic en Sub-Entity

Editor E"’.Se abre la ventana Parametros de Composicion del Alineamiento,
sin ningun dato.

Alignment Layout Tools - EJE DE CARRTERA AR X
A RN |/~ A X v 80v | AP | > ARE| & &
Select a command from the layout tools Spiral Type: Clothoid

5. En la tabla Entidades de alineacion, haga clic en cualquiera de las entidades
(curvas o tangentes), en la ventana de dibujo.

Los datos de disefio se muestran en una tabla de dos columnas en la
ventana Parametros de composicién de alineacion, donde resulta mas facil
ver y editar los datos.

Si el disefio requiere valores precisos para el radio minimo de curva, la
longitud o los valores A de espiral, puede utilizar la ventana Parametros de
composicién de alineacion para introducir los valores.

6. Pulse Esc para cerrar el cuadro de dialogo

VISUALIZACION DE UN RANGO DE SUBENTIDADES EN LA VISTA
ENTIDADES DE ALINEACION

a. En el dibujo, haga Ctrl+clic en la entidad de curva | asmes Leyou porometer: - pe0e canrena |1 sl

del circulo o tangente. o— i =
Bl Geometry
La vista Entidades de alineacion sélo muestra los e
atributos de la entidad de curva o tangente. ) Parameter Constraint Lock  True
Observe que ahora la vista Entidades de —— T

alineacion muestra los atributos de cada una de glgi;mmmm —

las entidades seleccionadas, ademas de la Delta angle .

tangente entre ellas. Para mostrar los parametros S S

de otra entidad en el cuadro de dialogo St Drection oRL A |
Start Point (263148 6144m 89673... ||
End Point (263142.0043m 8
Center Point (263171.1732m,89672... ||E

Pass Through Pointl
Pass Through Point2

Pass Through Peint3 (263142.0043m,B89673... }
o 0 Direction at Through Pointl
ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION Direction at Through Point2
Chord length 14.374m
Chord Direction 527° 22" 43"W
Mid-Ordinate 0.874

External Tangent 7.402m
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Greater than 180 False
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T £3143 7948
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Parametros de composicion de alineacion, haga clic en la fila
correspondiente de la vista Entidades de alineacion.

b. Pulse Esc para mostrar todas las entidades de alineacion en la vista
Entidades de Alineacion.

PERFILES

Una vez disefnado el alineamiento horizontal se debe obtener:

> El perfil de la superficie existente, se consigue tomando muestra a lo
largo del alineamiento horizontal definido, tomando cotas de la superficie
a la que se referencia.

» La rasante. En base al perfil del terreno, se puede disefar el perfil que
tendra finalmente la carretera, dibujando tangentes y curvas verticales
con las que quedara definido el alineamiento vertical.

El procedimiento para obtener estos resultados se menciona a continuacion.

1. Crear un alineamiento sobre una superficie existente.

2. Crear el perfil del alineamiento sobre la el terreno existente.

3. Crear el alineamiento vertical. Definir el perfil final de la carretera, en
base a tangentes y curvas verticales.

4. Crear los estilos y etiquetas con las que se mostrara el perfil.

Realizaremos un ejercicio para aprender a disenar un perfil del terreno como un
perfil vertical.

1. Crear un dibujo nuevo usando una plantilla anteriormente trabajada.
2. Importar el archivo perfiles(7).csv con formato PENZ (comma Delimited)
3. Crear una superficie de terreno usando un estilo de punto y un estilo de
etiqueta adecuada.
Insertar el bloque alineamiento (7).dwg desagregado.
5. Definir la polilinea insertada como un alineamiento horizontal:

(Menu Home — Aligments — Create Aligment — from objets)

s
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| A Create Alignment from Objects
HName:
EJEMPLO_O1 [l
Type:
“23 Centerline v
Description:

Starting station: | 0-+000.00m
General | Design Criteria

Site:

Bj] <None> vl |oF ‘v
Alignment style:

"3 ESTILO_CARRETERA v| [B~] [E

Alignment layer:
00_ALIN-EJEMPLO_01 =
Alignment label set:
<42 ETIQUETAS_ALINEAMIENTO v @|v 7
Conversion options
Add curves between tangents
Default radius:
[3d

Erase existing entities

CREANDO EL PERFIL A PARTIR DE UNA SUPERFICIE
(HOME - Create Design — Profile — Create Surface Profile)
Para crear el perfil del terreno se necesita:

1. Que exista una superficie a la cual referenciar.
2. Que exista un alineamiento.

> Crear un perfil del alineamiento EJE sobre la superficie creada (HOME
— Create Design — Profile — Create Surface Profile)

Assembly ~

P
A a4 Create Surface Profile

o
D4 Profile Creation Tools -
- Create Surface Profile
¥ Creates a profile from a surface along a specified alignment
M Create Best Fit Profile 8 DB J
When you create a centerline profile, you can create one or more
h-.! Create Profile from Fil

offset profiles at the same time, Use the Draw in Profile View
option to display the profile in the drawing.

M Quick Profile

"9~

il Creste Superimposed

ate Profile from Cof
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A Create Profile from Surface
Alignment: Select surfaces:
"7 EJEMPLO_M v B [ @rerreno ar,
Station range
Alignment:
Start: End:
04000, 00m 04636, 34m
To sample: — - [ ]sample offsets:
0-+000.00m ~[i| | 0+686.34m i
Profile list:
Station Elew
Mame Description Type Data Sou... Offset Update ... Layer Style
Start End M...
TERREM... E TERRENO  0.000m Dynamic Existing ... 04000.00m 04+585.34m 2632
£ >
Remave Draw in profile view oK Cancel Help

<=
> Se aI asistente para la creacion de perfiles. Seccion General.

} General Select alignment:

" EJEMPLO_01

Station Range
Profile view name:

Profile View Height CARRETERA

Profile Display Options Description:

Pipe/Pressure Network

Profile view style:
[ 00_CUAD_CADA_100M

Profile view layer:

Data Bands

Profile Hatch Options

00_GRID_PERFIL-CARRETERA

- Create Profile View - General

< B [E

=

> Clic en siguiente — seccidn: station range (rango de progresivas).

A

General Station range

) Station Range .
(@) Automatic

Profile View Height

Profile Display Options (") user specified range

Create Profile View - Station Range

Start:
0-+000.00m

0-+000.00m

End:
045886, 39m

o o

04586, 34m

» Clic en siguiente — seccién: Profile View Heigth (altura de la vista de

perfil)

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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—

.

General
Station Range
) Profile View Height

Profile Display Options

Pipe Pressure Network

Create Profile View - Profile View Height

Profile view height

Minimum: Maxdimum:
'3§3' Automatic 2632.01m 2669,08m
() User specified 2630.00m 2670.00m

Split profile view

) Profie Display Options

Data Bands 'Miﬂ First View Li‘é? MRS Exact station
Brofile Hatch Options [ Intermediate View l_?? | ||F Exact elevation
'Miﬂ Last View l_?? | ||F
< Atrds Create Profile View Cancelar Ayuda
General Specify profile display options:
Station Range Mame Draw Clip Grid Split At Description  Type Data Sou... Offset Update ... L
Profile View Height terreno ... | f ® ® Aes terreno n... 0.00m Dynamic  C

> Clic en siguiente — seccién: Profile Display Options (Opciones de

Visualizacion)

General

Station Range

Profile View Height

Profile Display Options

) Data Bands

Profile Hatch Options

Select band set:
7| Mo Bands

- B E

Some of the data bands need to be assodated with appropriate data sources (such as profiles, sample
lines groups or materials). Please select them below.

A AUTOCAD CIVIL 3D

List of bands
Location:
Bottom of profile view -
e e 30 oo =37]
Set band properties:
Band Type Style Profile1 Profile2 Alignment Geometry Points

» Clic en siguiente — seccion: Data Bands ( Bandas del Perfil).

» Clic en siguiente — seccidn: Profile Hatch Options (opciones de

sombreado)
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General Ut Area: L.
Jombreado (Hatch f . 2r)os, entre otras superficies.
Station Range = BT
Profile View Height E = e
Profile Display Options Fill Area:
Pipe MNetwork Display P Sinins.eepaapmsees Caas
M
Data Bands —_—
’ Profile Hatch Options Multiple boundaries:
AT Boec
From criteria:
Impart...

» Finalmente haga clic en - create profile View.

1 ]

[N S | ]

Siguiente = [ Create Profile View ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Se crea un PROFILE y un PROFLE VIEW.

=-"73 Alignments
=-"2% Centerline Alignments
=737 BE

I [#] PERFIL_LOMGITUDIMNAL
“[] sample Line Groups

PROFILE I
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B3 Alignments

- "2% Centerline Alignments
=Y BE

----- ﬁ Superelevation Views

EY Profiles

" memeeNeT |
- [l Profile Views

. 4] PERFIL_LONGITUDINAL
“[] Sample Line Groups

CREAR LA SUB RASANTE O RASANTE.
HOME — CREATE DESING — PROFILE — PROFILE CREATE TOOLS.
La rasante determina la ubicacion final de la obra lineal en el sentido vertical.

» Elija Home — Create Desing — Profile — Profile Create Tools.

» Se debe asignar un nombre al perfil de la rasante, un estilo de perfil y un

set de etiquetas.
» Cuando haga clic en OK (aceptar), le solicita que haga clic sobre un

Profile View (vista del perfil)

G

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION



BE[Z]?@I

CENTRO DE ESPECIALIZACION EN INFORMATIGA
PARA LA CONSTRUCCION

A AUTOCAD CIVIL 3D

A Create Profile - Draw New u

Alignment:
"2 BIEMPLO_01
Mame:
RASANTE L

Description:

General | Design Criteria

Profile style:
[YHRASANTE v~
Profile layer:

00_PERFIL-RASANTE

Profile label set:

Ay

4% ETIQUETA RASANTE v B~

- Offset Alignments
ﬁl Curb Return Alignments
e Rail Alignments

_} Centerline Alignments

é--":::—l7 EJEMPLO_D1

F‘ Superelevation Views

B V Profiles

. -7 RASANTE
-7 TERRENO - 5.

I bl Profile Views

[_)] Sample Line Groups

A
(=]
=
=
]
A

= Miscellaneous Alignments

Dentro del Prospector, asociado al alineamiento eje, se creara el perfil

respectivo.

Profile Layout Tools - RASANTE

AL AR ANAS

F-

> % e OBEH| &

Select a command from the layout tools

PVI baszed

> la barra de herramientas para crear perfiles incluye en su titulo, el
nombre (Rasante), del perfil que se va a bosquejar.

» Configurar una longitud de parabola vertical: L=120 m.

Profile Layout Tools - RASANTE
WORE v
\M ¥ Draw Tangents

Draw Tangents With Curves

S Er—

La longitud de curvas en cresta: 120 m

La longitud de curvas en valle: 120 m

Select curve type:
[Parabolic hd
Crest curves
@ Length Length Lengtht:
IZD.DDDml 200.000m 100.000m
() Kvalue (@) Default Radius Length2:
50.000 50.000m 100.000m
Sag curves
@ Length Length Length:
120,000m 200,000m 100,000m
() K value (@) Default Radius Length2:
50.000 50.000m 100.000m
[ Ok ] [ Cancel ] [ Help
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LA CONSTRUCCION

GENERANDO LA RASANTE A MANO ALZADA.

» Para dibujar las tangentes ANO ALZADA”, incluidas las parabolas
verticales
Profile Layout Tools - RASANTE

S| W S e e
Draw Tangents i

Y ¥ Draw Tangents With Curves

\'ﬁ Curve Settings...

» Se habra generado en el Prospector un NUEVO PERFIL llamado:

Q B B 3
Active Drawing View v] _E
=[O clase7 -8
|| Profile Layout Tools - RASANTE IR
- H . i . [ - -
g W% ¥ Ay A BYE |2 % o ORE| G
# Current cormmand: Draw Tangents PVI based
E_]..
— —
: X
=
E| 2
i‘ Na. PVI Station PVI Elevation Grade In Grade Out A (Grade Chan... Profile Curve Type  Profile Curve Length K Valu Curve | B
o
= 1| 0+000.00m 263.491m 3.28%
i 2| 0+300.00m 253,663m -3.28% 20.51% 23.79% Sag 120.000m 5.045 g
3 0+551.88m 307.379m 20.51% -2.25% 22.76% Crest 120,000m 5271 g
g, c
isualizanhde tos datés del pérfil creado. &
m | 3 Iﬁ
— )
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LA CONSTRUCCION

Todos los datos son editables.

» Eliminar el perfil de la rasante, desde el PROSPECTOR.

Alignment:
=3 EIE

Mame:
RASANTE]|

Description:

GENERANDO LA RASANTE EN FORMA TABULAR.

> Vuelva a crear la rasante: =

":ﬁ Alignment = # Intersections -
f Profile '| Hgg Assembly ~

?J’V' Create Surface Profile
(Hagactieent: Draw'I" ngents luego clic en 2: insert PVis — Tabular.

" Profile Creation Tools

/ N\
Profile Layout Tools - RASANTE 2 AR X
ol W v WO S R s BPEH S e
+ e

b Draw Tangents With Curves . i \

1 "% Curve Settings... / \

» Generar las tangentes con los valores mostrados:

Vertical curve type

(@) None Parabolic Circular Asymmetric
Station Elevation
04000, 00m 263,000m
0+360.00m 258,000m
0+4560.00m 330.000rm
0+720.00m 290,000m
0+300,00m 280,000m
04920.00m 300.000rm
14030, 00m 304, 000m
ING. H. MI(
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LA CONSTRUCCION

CENTRO DE ESPECIALIZACION EN INFORMATIGA
PARA

/ Se crea la rasante
/ resultado de los datos
de la tabla anterior.

> Configurar la Ipngitud.de las curvas verticales (cresta yf valle) en 100 m.

[Parabolic - ]

Crest curves
(@ Length Lenath Lengthi:

100.000m 200.000m 100.000m

» Generando las curvas verticales: More Free Vertical Curves — Free

Vertieal Parabola. L1
B W ¥ S A EYE - s ORE |
Current command: Draw Tange (*, v Fixed Vertical Curve { Three points )
More Fixed Vertical Curves

Fixed Vertical Curve - Best Fit

3

Floating Vertical Curve { Parameter, through point )
Floating Vertical Curve ( Through point, grade )
Floating Vertical Curve - Best Fit

Free Vertical Curve ( Parameter )
=
ﬂ Free Asymmetrical Parabola { PVI based )
0]

BB il

a8y Free Vertical Curve - Best Fit

Free Circular Curve { PVI based )

e s

» Generar las curvas, para lo cual se le solitaria \
ubicar un punto cercano a cada PVI

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION / §
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Pick point near PVI or curve to add curve:
Specify curve length or (passthrough/k) <100.00m>:

E = X

=
§ No. PVI Station PVI Elevation Grade In Grade Out A (Grade Chan... Profile Curve Type  Profile Curve Length K Value
E 1 0+000.00m 263.000m -1.39%
2 0+350.00m 258.000m -1.39% 36.00% 37.39% Sag 100.000m 2.675
|~ 3 0+560.00m 330.000m 36.00% -25.00% 61.00% Crest 100.000m 1.639
E 4 0+720.00m 290.000m -25.00% -12.50% 12. Sag 100.000m 8.000
2 5 0+800.00m 280.000m -12.50% 16.67% 29.17% Sag 0.832m 0.02%
. o [ Uﬂmﬁ gg 16,67% f.ﬁo"f f 179
» Para editar puedes [Usar los«wRI o Modificar tubularmente las
1
propiedades de sus e —

ESTILOS DEL PERFIL
Toolspace — Settings — profiles — profiles Styles: set, line y curve.

El estilo esta referido a la visibilidad de los componentes del perfil: lineas,
curvas (circulares, parabolas simétricas y asimétricas, lineas de extension...
etc.)

» Crear un etilodlamade PERFIL_BASICO

- @ Surface

- Dﬂ Parcel &

[~ @ Grading = %

E-"2F Alignment w

= Profile

6--13 Profile Styles

NP Dy Edit... .
%7 8
--E’EP Iny -
"E/E! Layol Delete...
g Left S Refresh

» En la seccion: Information.

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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Profiles

TERRENO

S} Offset Alignments
ﬁl Curb Return Alignment:
@ Rail Alignments

-3 Miscellanecus Alignme

RASANTE

|

Create Corridor...

Delete...
Drive

Export LandXML...

Refresh 1

CENTRO DE ESPECIALIZACION EN INFORMATICA
Information lDesign IlMarkers I|Di5play I|5ummary I
MName: Created by: Date created:
PERFIL BASICO Autodesk 17/05f2013 12:20:31 a.m.
Description: Last modified by: Date modified:
- user 17/05/2013 12:20:49 a.m,
> En Ia SeCCIOn - Dlsplay |Inﬁ:rmahan IDesogn IMarkers Display ISummary I
@ Point Cloud ] View Direction:
B suace
- Parcel 2
%ﬂ " A E‘ Component display:
® Grading =IE R
Rl Alignment 8 Componen...  Visible Layer Calor Linetype LT Scale Lineweight Plot Style
5% Profil Line ' a W blue Bylayer 2,0000 ByLavyer ByBlock
— frene Cireular Curve () 0 []BYLAYER  Bylayer 2.0000 ByLayer ByBlock
E‘ B Profile Styles | Symmetrical Par ) 0 M areen BylLayer 20000 Bylayer ByElock
P :"/E, Basic Asymmetrical P: ) 1] [IBYLAYER  ByLayer 2.0000 ByLavyer ByBlodk
1{37 Design Profile =l Do []BYLAYER  ByLayer 2.0000 ByLayer ByBlock
YEP Existing Ground Profile = E Line Extensions Q [C]BYLAYER  ByLayer 2,0000 ByLayer ByBlodk
NP . . ] Parabolic Curve @ a []BYLAYER  ByLayer 2.0000 Bylayer ByBlock
= Intersection Basic
Warning Symbo @ 1] []BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByLayer ByBlock
l{g Layout
:"/E, Left Sample Profile —1
5
l/ﬂ Right Sample Profile =
Information 'Proﬁle Data IlDes.ign Criteria I
Mame:
4 RASANTE
Active Drawing View Description:
=" D clase 7 E RASANTE DEL EJE -
®-<€ Points
#-[] Point Groups 5
- (g2 Point Clouds Object style
- @ Surfaces i
1 SICO.
= Alignments |5} FERFIL_BASICO

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION

% B [
Active Drawing Settings View v] 'g
2 [ clase 7 ~la
—[ 8
My General a
'@’ Paoint
& Paint Cloud —
@ Surface
%ﬂ Parcel 2
@ Grading 3 é
"3 Alignment w
= Profile
-[Z Profile Styles —9
‘[Z Design Checks
(2 Label Styles g
E-[E Label Sets £
""éE,P _Mo Labels “
éE, EANDAS_PERFIL_CV
<E| Complete Label Set /’|:| g?é;z
& Mew Profile Label Set Date
-7 New Profile Label Set (1) Mod]
-[ZF Station Date
- [Z= Grade Breaks I
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ETIQUETAS DEL PERFIL
Toolspace - Settings — Profile — Label Styles: Set, Line, Curve.

Se puede etiquetar los diferentes elementos de la rasante.

PERFIL: SET DE ETIQUETAS:

Component name:

Active Drawing Settings View - "g
=7 clase 7 B %
Ty General o
4# Point
-3 Point Cloud —1
@ Surface
a Parcel &
@ Grading = é
2% Alignment Cd
=" Profile
‘(= Profile Styles —
‘[Z Design Checks
-2 Label Styles P
[-[Z> Label Sets |5
= Station “
[#-[Z Grade Breaks
& SlopelinX finformatin [General | Layout lnvagged state ||summary |

Preview Profil Tangent Label Style ~ |

o EERE

Property Value
El General
Name LONGITUD
Visibility True
LI N E . Anchor Component  <Feature> L
- Anchar Point Anchor Tangent... |
B Text
Contents {{\fVijaya]bOjid]c0... |
Text Height 300mm
Rotation Angle 00000 (d) W
Attachment Middle center
X Offset 000mm
¥ Offset 000mm
CURVES: CREST — SAG e T
- . Lineweight ByLayer
H Mavirnum Width 0 00 =
(= Grade Breaks L [Information IT! |
' = Line
B B Curve [:ﬂmDﬂﬂEﬂt name: '] - ﬂ % . Preview [Praﬁle Curve Label Style =
: @w Crest and Sag & Dimension Line |-
(E Crest Only g Prope Value — _|
5 perty
vl -
] 5 General PVI Km:0+028.76
cﬁ CURVAS_VALLE Name Dimension Line PIV COTA'6_ 18
@& Sag Only Visibili True
ity
F_& Expressions Start point anchor com...  <Feature> < ILCV; 25 )
#-[E Commands B Start point anchor point  Anchor Curve Sta... |= L e y—
[ m Profile View % Use End Point Anchor True E 2 :
[j--E‘ Superelevation View £ End Point Anchor Com...  <Feature> =, , .
D..a Cant View End Point Anchor Point ~ Anchor Curve En... $ <
EJ--[l')] Sample Line Bl Line g B
D"Q Section L.ength Type Percent Length = !
[ 7 Section View Fixed Length #3.33mm
= Percent Length 100%
Angle 0.0000 (d}
Start Point X Offset 0.00mm
Start Daint V (et 01 NN e

PERFIL SET DE ETIQUETAS.

Profile — Label Styles — LABEL SET.
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|52 g — g o

4

Prospector

Active Drawing Settings View
B clase 7

= Wﬁ‘ﬁ' General

€ Point

& Point Cloud
23 @ Surface

=28 aﬂ Parcel

=28 ® Grading
23 Alignment
- Profile
[ Profile Styles mmm— —
~[Z Design Checks

= [E> Label Styles —
: —

== Label Sets
. @P _MNo Labels

-

]

1,

C—

Settings

Surly

f

Exe

BANDAS_PERFIL_CV
Complete Label Set
MNew Profile Label Set
: m Mew Profile Label Set (1)
[H-[Z» Staticn

=

A AUTOCAD CIVIL 3D

Information .Labels |

Profile Major Station Label Style:

Type:
lMajor Stations v] éfl';:‘ Pempendicular with Tick
Type Style Increment Dim anchor ... Dim anchor ...
Lines PENDIEN'I'E@_"J Distance ab... 200.00mm 1]
Sag Curves CUR\-‘#S_\-‘-"@_E Graph view ... -30.00mm
Crest Curves (CURVAS_CR: Graph view ... -30.00mm

» Para APLICAR EL ESTILO, seleccione la rasante, clic derecho — Edit

Label.

|Iﬁrrnat'on | Labels | I

CJ

Crest Curves

CURVAS_CRE

Type: Profje Tangent L Stlle:

s ) & BE &
Type Style Incremer] - i tagger La... Stagger line... 9
Lines |PENDIENTES,

Information | Labels l

Type: Profile Crest Curve Label Style:

Crest Curves - LURVAS_CRESTA - Add>> [ )3
Type Style Increment Dim anchor ... Dim anchor ... Weeding Geometry P... Stagger La... Stagger line... §
Lines PENDIEN‘I‘Eéf'J Distance ab... 38.00mm 0.000m

K,% Distance ab... 38.00mm

|Informaﬁon | Labels l

Profile Sag Curve Label Style:

v] é,:’l';_" Crest and Sag

Br ) () ®

1 B--é,fj‘-;‘ Crest and Sag
&

Crest Only

Type:
[Sag Curves
I[ Type Style Increnm
Lines PENDIENTES T,
Crest Curves CUR\-‘AS_C%_'E

CURVAS_CRESTA

Stagger line...

gger La... Stagger line...

ING. H. MIGUEL
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Type: Profile Sag Curve Label Style:
(52 Curves ~| 2 CURVAS_VALLE lv) M) [ ade>> ] [X][ reset
Type Style Increment Start sta... End station Dim anch... Dim anch... Weeding  Geometr... Stagger ...
Lines F’EI":IDIEI"K’}“J 0-+000.00m 1-+080.00m Distance ... 33.00mm  0.000m
Crest Curves CURVAS < 0+000.00m 1+080.00m Distance ... 38.00mm
Sag Curves CURVAS < 0+000.00m 1+020,00m Distance ... 38.00mm

“ 1

Import label set... ] ’ Save |abel set... ]

Aceptar ” Cancelar ][ Apply ” Ayuda ]

PERFIL LOANGINUIIINAL
P FanoHE560 43
PR COTAARL M
LOCV=1Hm
1k
i ——
{1
| M PERFIL_LOMNGITUDINAL SZ  0+660.55m  322.49m i
3 \
g \
EE \
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DISENO TRANSVERSAL — SECCIONES TRANSVERSALES

SECCIONES m

Create Sample Lines...

> MENU DE SECCIONES.

Create Section View...

El menu Sections contiene los Create Multiple Section Views...

siguientes comandos: Edit Sample Lines...

Edit Sections...

Compute Materials...

&&E WV FE G

Create Mass Haul Diagram...

Add Section View Labels 2
Add Tables 2
ﬁ% Generate Volume Report...

v Create Sample Lines. Crea las
secciones transversales de una superficie, en base a un alineamiento.
También permite obtener las secciones transversales de un corredor.

v" Create Section Vie Crea la vista de una sola seccion transversal.

v' Create Multiple Section Views. Crea las vistas de varias 6 todas las
secciones transversales de un Alineamiento o corredor.

v' Edit Sample Lines Permite hacer modificaciones a los parametros de
las secciones transversales: frecuencia, anchos, insertar o eliminar una
seccion particular.

v' Compute Material. Cuantifica los volumenes de corte y terraplén entre
dos superficies.

v' Create Mass Haul Diagram... Crea la curva de masa de corte y
terraplén.

v Edit Sections. Permite Editar las secciones transversales.

v' Add Secction View Labels. Etiqueta una seccién transversal con datos

de disefio: anchos, bombeos, taludes.
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v' Add Tables. Permite mostrar en tablas el volumen total de corte y
terraplén como también el volumen de cada material del cual estuviese
compuesta la seccion.

v' Generate Volume Report. Genera el reporte de la cuantificacion de los

volumenes de corte y terraplén entre dos superficies.

PROCEDIMIENTO PARA GENERAR LAS SECCIONES TRANSVERSALES.
CREAR LINEA DE MUESTREO

>» Ubicado en la ficha Home » Profile & Section Views » Hacer clic en

g
Sample Lines ™.
» En la linea de comandos seleccione la alineacion en cuestién, pulse
Intro.

Mame Description
":: <Description =

e ]

[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

» En el cuadro de dialogo Select Alignment, seleccione el eje del
alineamiento en cuestion y haga cli en OK.

» En el cuadro de didlogo Create Sample Line Group, especifique los

parémetll:05$igl.tiem:es:1

T T
Mame: Sample line style:

LINEAS DE MUESTREO 1 Y Foad Sample Line| -
Description: Sample line label style:
+ &% Section Name -
- Sample line layer:
Alignment: R S
ALINEAMIENTO 1
Select data sources to sample:
Type Data Source Sample Style Section layer Update Mode
(00_TERREMO MAT... Existing Ground C-ROAD-5CTM Dynamic
[CORREDOR._CUN... Basic C-ROAD-SCTN Dynamic
[CORREDOR_CUM. .. Existing Ground C-ROAD-5CTMN Dynamic
[CORREDOR_CUM... Existing Ground C-ROAD-5CTM Dynamic
OK. ] [ Cancel ] [ Help
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PARA LA CONSTRUCCION

» Sample Line Style: Road Sample Line.

» Sample Line label Style: Section Name

>» Bajo Select data sources to sample, compruebe que las casillas de
verificacion Sample estan activadas para todas las entradas de la tabla a

excepcion de la superficie TOP.

Los origenes de datos pueden ser superficies, modelos de obra lineal y
superficies de obra lineal. Cada superficie y superficie de obra lineal genera
una cadena transversal unica. Al utilizar el modelo de obra lineal como

origen, el modelo incluira todos los puntos, los vinculos y las formas.
» Define en Style como se indica a continuacion:
Superficie (Terreno): Existing Groud.
Corridor: All Codes.
Corridor -Datum: Finished Grade.
Corridor -Top: Finished Grade.

Haga clic en OK

» Luego en la barra de herramientas Sample Lines Tools » Sample Line

Creation Methodsx‘<» Haga clic en By range of stations...

(] et
[7] LINEAS DE MUESTREO 1 A | B
Alignment name: ALINEAMIENTO 1 &

)F< v At a Station

_L;ﬁ From corridor stations

'[;; Pick points on screen

.:[:} Select existing polylines

Sample Line Tools (B
<[Sample Line Station Value] > O "3 | [ LINEAS DEMUESTREO 1 = v i | B
Current method: By stations Alignment name: ALIMEAMIENTO 1

ING. H. MIGUEL BAZAN CETURION
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» En el cuadro de didlogo Create Sample Lines - By range of stations
especifique el rango de muestreo en el alineamiento, la anchura de
muestreo izquierda y derecha, el incremento a lo largo de las tangentes,
curvas y espirales y por ultimo que nos muestree las progresivas de inicio y

fin.

Property Value
E General / \
Alignment ALINEAMIENTO 1
E Station Range
From alignment start True
Start Station 0+000.00m
To alignment end True
End Station 0+543.99m
E Left Swath Width
Snap to an alignment False
Alignment ALINEAMIENTO 1
Width 20.000m
E Right Swath Width
Snap to an alignment False DATOS A MODIFICAR
Alignment ALINEAMIENTO 1
Width 20.000m
E Sampling Increments
Use Sampling Increments True
Increment Aleng Tangents 20,000m
Increment Aleng Curves 5.000m
Increment Along Spirals 10.000m
E Additional Sample Controls
At Range Start True
At Range End True

At Horizental Geometry Points True

At Superelevation Critical Stations T f '

I (0]4 I[ Cancel H Help ]

» Haga clic en OK. Se crean las lineas de muestreo y la barra de herramientas
Sample Lines Tools esta disponible para definir lineas adicionales si se
desea. LUEGO ENTER.

f

Cierre la barra de herramientas

Sample Lines Tools.
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CREACION DE VISTAS EN SECCION

» Haga clic en la ficha Home » grupo Profile & Section Views » elemento

desplegable Section Views {i» Create Multiple Views(i,

ﬁ Section Views ~

743 Create Multiple Views
—

ML)

o

& o

B

=43 :
% Create Section \

67 Project Objects|

A O s on ra g

Create Multiple Views

Creates multiple section views for a group of sample lines along
an alignment

; CreateMultipleSectionView

En el asistente Create Multiple Section Views - General » especifique una

alineacion vy el norrt)ceea. del grupqQ..de muestreo,..gn..el..estilo de vist

seccion escoger Lan

"3 ALINEAMIENTO 1 [ LINEAS DE MUESTRE =

S n Placement. M
mﬁﬂgﬂsﬁtop Sections.

Start: End
@ Automatic 0+000.00m 0+543.95m
Elevation Range
() User specified: 0+000.00m 0+543.99m
Section Display Options
Data Bands Section view name:
<[Ssction View Station]> (<[Nest Counter(C
Descrption:
Section view layer:
C-ROAD-SCTN-VIEW
Section view style:
' Land Deskion Sections IR
[ mext= | [ crestesectonviews | cancel | [ hep

a de

» Haga clic en Next>.
> En el Asistente Create Multiple Section Views — Section Placement

» especifique en Placement Options » Production — En Group Plot

style » Basic

General Pick a placemert option, then choose a group plat style

Placsment Options
} Section Placement )
(@ Production - Use a layout from a template file (dwt} to place sections on sheets

Offset Range Template for cross section sheet

Eomimr e C\Users'wser'appdatatlocal'autodesk''c3d 2013enuemplate'Plan Production’  []

Section Display Opfions (") Draft - Place sections in a grid in model space. Sheets cannot be created using this option

Data Bands Group Plot Style:
[ Basic] -
Preview
[ < Back H Mext > ][ Create Section Views ][ Cancel ][ Help
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» Haga clic en Next>.
> En el Asistente Create Multiple Section Views — Offset Range »

especifique Automatic (recomendado) o user specified

General Offset range
Left: Right:
Section Placement @ Automatic -20.00m 20.00m
} OffeetRange () User specified -20.00m 20.00m

Elevation Range
Section Display Options

Data Bands

Section View Tables

< Back ][ Mext > ][ Create Section Views ][ Cancel ][ Help

» Haga clic en Next>.

» En el Asistente Create Multiple Section Views — Elevation Range »

epecifique Automatic (recomendado) o user specified

General Elevation range
Minimum: Maxdmum:
Section Placement (@ Automatic “Varies™ “Varies™
. Height:
st iR (") User specified 15.00m
) Elevation Range Section views height option:

Section Display Options From lowest elevations of all sections

From mean elevations of all sections _—
B Ters ) Select section:

@) Follow a section (R DO_TERRENO NATURAL

Sertion View Tables

< Back ][ Next = ][ Create Section Views ” Cancel H Help
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» Haga clic en Next>.
> En el Asistente Create Multiple Section Views — Section Display

options » verifique que en la columna Draw todo estén seleccionado, y
en Clip Grid este seleccionado la superficie de terreno.

General (1) Clip gid option wil be ignored if the selected section view style is sst "clip to highest section”
\a’ option.
Section Placement
Select sections to draw:
Offset Range MName Drraw Clip Grid Change L... Style Override ...
----- (R 00_TERRENO ... 7] ® _No Labels  Existing Gr... [ <Mot ...

Elevaton Range

BevaonRange | | [, CORREDOR[TZ! All Codes [ <Not ...
) Section Display Options. | | L% CORREDOR. O _NoLabels  Finished G... [] <Not ...

oection Display Uptons

Data Bands

Section View Tables

< Back ] [ MNext = ] [ Create Section Views ][ Cancel ] [ Help

» Haga clic en Next>.
» En el Asistente Create Multiple Section Views — Data Bands »
Select band set » Offsets Only; Lo demas deje por defecto. (ESTA

PARTE LO CONEIGLURAREMOS MAS ADELANTE)
Section Placement “ig] BANDAS_SECCIONES v

(1) The section view(s) include data bands. Please select the source sufaces) for the data

Offset Range \U’ band annotation.
Elevation Range List of bands
Section Digplay Options Location:
Bottom of section view A
P Data Bands =)
Section View Tables
Set band properties:
Band Type Style Surfacel Surface2

Section Data (ffeets Horzontal D0_TERREMO MAT... CORREDOR_CUNE...
Section Data COTA_TERRENO 00_TERRENO MAT... CORREDOR_CUNE...
COTA_RASANTE 00_TERRENO NAT... CORREDOR_CUNE...

Next > [ Create Section Views J[ Cancel ][ Help
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Luego hacer cIic en itatla
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CALCULO DE VOLUMENES DE EXPLANACION

» Haga clic en la ficha Analyze » grupo Volumes and Materials »
Compute Materials & .

Modify [Analyze | View Manage Output Survey Autodesk360 Help Add-ins  Festured Apps BIM380 Performance  Express Tools
O e ) 4.\"‘ & Edit in Storm Sewers | | TR Volume Report 5 Compute Materials

> E o ;
A . . Edit in Storm and Sanitary Analysis | - §E& Total Volume Table 2% Mass Haul
Visibility _ Drive Interference . . Volumes Dashboard Grading Volume

Check Check Tools B Material Volume Table

Design = Volumes and Materials
» En el cuadro de didlogo Select a Sample Line Group » Especifique la
siguiente configuracion:

Select Alignment: seleccione el alineamiento en cuestién.
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CENTRO DE ESPECIALIZACION EN INFORMATIGA " .
FAa LA EORSTCEIoN Select alignment:

B ALINEANIENTO 1 -

Select sample line group:

[] LINEAS DE MUESTRED 1 -

[ 0K l [ Cancel l [ Help l

Select Sample Line Group: Seleccione el grupo de linea de muestreo.

» Haga clic en OK.
» En el cuadro de didlogo Compute Materials especifique los siguientes
parametros

» Quantity Takeoff Criteria: Seleccione Earthworks o Cut and Fill.

> En la tabla, amplie el elemento Surfaces. Esta opcion muestra las

superficies EG y Datum.

» En la columna Object Name » Fila EG y Datum, haga clic en < Click
here to set all >, seleccione el nombre de la superficie base (superf. Del
terreno) y la superficie de comparacion (superf. del corredor u obra

lineal) sucesivamente.

» Se realiza el célculo y se almacena una lista de materiales con las
propiedades de grupos de lineas de muestreo. En el dibujo, observe que
se sombrean las areas de desmonte y terraplén de cada seccion.
Desplace el cursor sobre las areas sombreadas para examinar la

informacidn que se muestra.

Quantity takeoff criteria: Volume calculation method:

B2 Cut and Fil - [average End Area =

Curve correction tolerance 1.0000 (d) [ Map objects with same name
Mame in Criteria Object Name Material Name

=3 @7 Surfaces

< Click here to set all= *WARIES*
00_TERREMO MATURAL Ground Removed
@ 00_TERREMNO NATURAL Ground Fill
o hcerio b A ]
67 DATUM CORREDOR_CUMETAS DATUM Ground Removed
@7 DATUM CORREDOR_CUMETAS DATUM Ground Fill

&L7  Corridor Shapes

» Haga clic en OK.
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0+ 000.00 O+028.271
0 960 970 970

950 ‘ 950 980 960

(@2
7 T
940 \940 350 | S 950
(@
930 N O30 940 & 1940

920 920 930 930
910 910 G20 920
Table style:
REPORTE DE VOLUMENES FEL, CUADRO_VOLUMENES - BF
Table layer:
C-ROAD-SHAP-TABL
EN TABLAS -
Select alignment:
» Haga clic en la ficha Analyze » grupo | = auneamenmos v
. . Select sample line group:
Volumes and Materials »Haga clic en | uoommmms .
Total Volume Table [ Especifique 10S | seectmateraist:
; i i [Materlal List - (8) v]
parametros siguientes: —_—
Maximum rows per table: 20 =
Maximum tables per stack: 3 $
Offset: 40.00mm
Tile tables
(@) Across () Down
Behavior
Reactivity mode:
() Static (@ Dynamic
OK. ] [ Cancel ] [ Help

v" Select Alignment: seleccione la alineacion a trabajar.
v Select Sample Line Group: seleccione en nombre de grupo de muestreo.

v' Maximum rous per table: Indicar un nimero maximo de filas (recomendado
1000).

v' Maximum Tables per tables: Utilizar el valor por defecto.
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v Reactivity mode: Dynamic

» Haga clic éw@i%ﬁuefce?mjrsmﬂenﬂa?.ammmrhaga
CUADRO DE AREAS Y VOLUMENES

PROG. AR, A.C. V.R. V.C. V.RACUM. | V.CACUM.
G+000.60 39.17m2 21.50 m2 0.00m3 0.00m3 .00 m3 0.60 m3
0+005.27 28.56 m2 18.32 m2 178.54m3 104.96 m3 178.54m3 104.96 m3
9+016.060 33.7Im2 15,98 m2 167.91 m3 75.83m3 346.45m3 136.79m3
G+015.00 35.34m2 11.14m2 19586 m3 63.46m3 542.30m3 244.25m3
0+020.00 20.41 m2 7.71 m2 181.990m23 S4£.12 m3 724.29m3 288.27 m3
9+025.60 23.67m2 6.10m2 I47.63m3 32.39m3 871.92 m3 320.76 m3

(

EN FORMATO XML.

clic en ella.

» Haga clic en la ficha Analyze » grupo Volumes and Materials » clic en

Volume Report CE

En el cuadro de didlogo Report alignment, especifique los siguientes

parametros:

v Select alignment: seleciones la alineacién en cuestion.

v Select sample line group: Seleccione la linea de muestreo a trabajar.

» Haga clic en OK.

Select alignment:
3 A INEAMIENTO 1

Select sample line group:

[5] LINEAS DE MUESTREO 1

Select material list:

- (&)
- &

[ Material List - (8)

-

Select a style sheet:
C:'\ProgramData\Autodesk\C30D 2013\enL

|| pisplay ¥ML repart

Cancel Help

| J

[ o

)
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- Cut Reusable Fill Cum. Cut Cum. Cum. Fill | Cum. Net
Station Cut Area Volume Volume Fill Area Vome Vol. Reusable Vol. Vol.
Sq.m. Cu.m. {Cu.m.) Sq.m. (Cu.m.) | (Cu.m.) (C%) (Cu.m.) | (Cu.m.)

0+000.000 21.5 0 0 39.17 0 0 0 0 0
0+005.272 18.32 104.96 104.96 28.56 178.54 104.96 104.96 178.54 -73.57
0-+010.000 15.98 75.83 75.83 33.71 167.91 180.79 180.79 346.45 -165.66
0+015.000 11.14 63.46 63.46 35.34 195.86 244,25 244,25 542.3 -298.05
0+020.000 7.71 44,12 44,12 29.41 181.99 288.37 288.37 724.29 -435.92
0+025.000 6.1 32.39 32.39 23.67 147.63 320.76 320.76 871.92 -551.15
0+028.212 5.64 17.71 17.71 24.47 85.91 338.47 338.47 957.83 -519.36
0-+030.000 4.91 5.86 8.86 21.54 45.87 347.33 347.33 1003.69 -656.37
0+035.000 4.68 22.53 22.53 14.86 100.9 369.86 369.80 1104.6 -734.74
0+040.000 4.16 20.79 20.79 8.35 63.02 390.65 390.65 1167.61 -776.97
0+045.000 4.67 20.66 20.66 12.38 55.83 411.31 411.31 1223.44 -812.13
0+050.000 8.76 31.16 31.16 31.33 122.28 442.47 442.47 1345.72 -903.25
0+051.151 9.82 9.89 9.89 35.87 43.97 452.36 452.36 1389.69 -937.33
0+050.000 20.17 132.68 132.68 52.12 389.32 585.04 585.04 1779.02| -1193.98
0+080.000 45.7 658.72 658.72 60.63 1127.49 1243.76 1243.76 2906.51| -1662.74
0+100.000 o] 457 457 102.84 1634.71 1700.76 1700.76 4541.21| -2840.45
0+114.013 16.29 114.13 114.13 27.57 913.74 1814.89 1814.89 5454.95| -3640.06
0+115.000 16.58 21.34 21.34 27.15 13.53 1836.23 1836.23 5468.48| -3632.25
0+120.000 9.39 86.48 86.48 30.4 81.16 1922.71 1922.71 5549.64| -3026.93
0+124.507 3.05 37.39 37.39 31.13 88.18 1960.1 1960.1 5637.82| -3677.72
0+125.000 3.18 1.96 1.986 30.01 9.87 1962.06 1962.06 5647.69] -35685.63

» Este formato puede ser abierto desde Excel o llevarse estos datos al

programa mediante copiado y pegado.
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